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1

 AD3
 A6
 R5
 D109873

 R104
 DV108
 D1063
 A4

 9852
 R93
 A8
 RV65

 V76
 7542
 V9742
 2

Entame :Dame

Par : Sud 4 +1

Sud Ouest Nord Est

— —

1  X 2 SA —

4  — — —

Difficulté 

  2SA = Quatre cartes à Pique et 11-12 DH. Cette convention est appelée Truscott. 

  L'entame de la Dame de Carreau est prise de l'As et vous jouez Pique. Ouest prend et rejoue le 
Valet de Carreau pour le Roi du mort. Par son contre d'appel, Ouest possède très certainement le Roi 
de Trèfle et il faut éviter à tout prix l'impasse dans cette couleur. 
  Avec des jeux-miroir, l'élimination-placement de main doit vous venir à l'esprit. Jouez un autre tour 
d'atout, As-Roi de Cœur, présentez le 9 de Carreau en défaussant le 3 de Trèfle. Ouest prend du 10 et 
rejoue Trèfle dans la fourchette As-Dame ou coupe et défausse. 
  Essayez de laisser l'adversaire manier vos couleurs ; le 9 de Carreau était utile ! 

2

 D743
 V82
 952
 DV9

 65
 ARD10
 AR4
 A642

 R2
 953
 DV108
 R1087

 AV1098
 764
 763
 53

Entame :D

Ouest 3SA -1

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

—

— 2 SA — 3 
— 3  — 3 SA

— — —

—

— 2 SA — 3 SA

— — —

Difficulté 

  3 = Puppet Stayman.   
  3 = Une ou deux majeures quatrièmes. 

  Le déclarant prend l'entame Cœur de l'As et joue Trèfle pour le Valet. Si, en Sud, vous prenez, 
Ouest réalise onze levées. Vous laissez donc passer et Ouest réalise neuf levées. 
  En fait, Nord pouvait faire chuter en fournissant le Roi de Trèfle au premier tour ! 
Le déclarant ne fera qu'un pli de Trèfle. Fournir le Roi de Trèfle second ne peut que rapporter et, si 
Ouest possède la Dame, ça ne change rien.



3

 A754
 65
 R75
 AD107

 R108
 AV108
 AV863
 4

 63
 R74
 D94
 RV965

 DV92
 D932
 102
 832

Entame :10

Par : Nord 3 +1

Sud Ouest Nord Est

1  1  1  —

2  X 3  —

— —

Difficulté 

  1 = Cinq cartes au moins si vous jouez la collante. 
  Ouest contre d'appel avec sa courte à Pique et l'ouverture.
  Nord clôture la séquence par son enchère de 3.

  L'entame du 10 de Cœur localisant le Valet en Ouest, vous devez fournir le Roi du mort pour 
conserver en main la fourchette Dame-9. Par contre, si vous laissiez venir l'entame vers votre Dame, 
c'est Ouest qui aurait une fourchette As-Valet sur le Roi du mort. Prenez le retour et purgez les 
atouts, puis jouez Carreau pour votre Roi. Plus un.
  Bravo à ceux qui auront appelé et gagné cette manche, mais ils vivent dangereusement !

4

 9873
 84
 R72
 9752

 1062
 RD1063
 D5
 AR3

 V5
 752
 V10984
 864

 ARD4
 AV9
 A63
 DV10

Entame :Valet

Par : Ouest 6SA +1

Sud Ouest Nord Est

1  — 2 
— 2 SA — 6 SA

— — —

Difficulté 

  2SA = 13-14 H avec des arrêts à Pique et à Cœur.
  Est conclut facilement et n'explore pas le grand chelem, son camp possède au plus 35 H. 

  Contre 6SA, la règle d'or est d'entamer neutre : ici, Valet de Cœur. 
  Nord ne possédant donc pas Roi-Valet, vous mettez l'As du mort et, de plus, vous avez déjà compté 
douze levées de tête. Après avoir tiré les Carreaux, vous aurez l'agréable surprise de voir arriver très 
vite le Valet de Trèfle réalisant treize levées.  



5

 D5
 A7654
 653
 DV6

 V983
 RV9
 V98
 1087

 A4
 10832
 ARD7
 R52

 R10762
 D
 1042
 A943

Entame :6

Par : Nord 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1 SA —

3 SA — — —

Difficulté 

  Ouf, la Dame de Trèfle fait la première levée. Malheureusement pour vous, ce n'est pas suffisant et 
vous devez décider entre l'affranchissement des Piques et celui des Carreaux. 
  Le premier choix est certain mais n'apporte que deux levées ; alors que le second peut apporter trois 
levées mais seulement en cas de partage 2-2. Comme on ne peut lâcher la main qu'une fois, à cause 
des Trèfles, il ne faut pas se tromper. En fait, tout dépend des Cœurs et c'est par là qu'il faut 
commencer. 
  - S'ils sont 3-3, deux levées suffisent et vous devrez jouer Pique. 
  - S'ils sont 4-2 ou pire, il n'y a plus qu'à espérer les Carreaux équitablement répartis.

6

 AD854
 1092
 AD
 AV4

 93
 D876
 V10973
 75

 RV6
 AR543
 85
 RD6

 1072
 V
 R642
 109832

Entame :Valet

Par : Sud 6SA +1

Sud Ouest Nord Est

—

1 SA — 4 SA —

6 SA — — —

Difficulté 

  Nord propose le chelem par un 4SA quantitatif. 
  Sud accepte la proposition et pourrait même proposer 6. 
  Mais tournoi par paires oblige, cherchez la prime des S-A. 
  
  Vous possédez douze levées de tête après l'entame et vous ne pouvez trouver la treizième qu'à 
Carreau. Jouez Carreau pour l'As et le Valet apparaît en Est. Faut-il tirer en tête ou laisser filer le 10 
de Carreau ? Il est plus probable que la Dame soit quatrième en Ouest que Dame-Valet secs en Est. Il 
faut donc faire l'impasse en vertu du principe du moindre choix. 
  Si vous avez appelé le contrat tendu de 7SA, j'espère que vous avez bien deviné ! 



7

 93
 ADV102
 R82
 AD10

 R2
 865
 V9763
 R93

 DV1065
 R3
 AD
 V765

 A874
 974
 1054
 842

Entame :6

Par : Sud 3SA +2

Sud Ouest Nord Est

1 SA — 2  —

2  — 3 SA —

— —

Difficulté 

  La Dame du mort fait la levée. Jouez un petit Trèfle pour le 9. Ouest ne peut plus rien faire. Prenez 
le retour, quel qu'il soit, concédez l'As de Trèfle et réclamez le reste des levées.
  Par contre, un Est malin et conscient du danger pourra plonger de l'As de Trèfle et contre-attaquez 
Pique ! Ce flanc vous réduira à dix levées. Par contre, si Ouest possède le Roi de Trèfle sec, il y aura 
du divorce dans l'air...

8

 A
 ADV93
 RV75
 DV6

 98432
 102
 104
 AR53

 RV65
 R54
 AD983
 7

 D107
 876
 62
 109842

Entame :10

Par : Nord 6 =

Sud Ouest Nord Est

— 1  —

2  — 2  —

3  — 3  —

4  — 4  —

4 SA — 5  —

6  — — —

Difficulté 

  3 = Le fit, fort et forcing. 
  3, 4 et 4 = Contrôles. 
  5 = Quatre ou une clé(s). 

  Ouest prend du Roi de Pique et tire l'As, c'est sa seule chance bien que le déclarant ait annoncé 3
pour signaler son singleton... Des fois, ça marche !! 
  Nord coupe, ôte les atouts et réclame douze levées. 
  Et si vous jouez 6SA, vous n'allez pas vous enrichir...



9

 3
 632
 1098753
 982

 RV52
 87
 R62
 AV103

 64
 RDV9
 DV
 RD764

 AD10987
 A1054
 A4
 5

Entame :Roi

Par : Ouest 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1  2 
— 2  — 3 
— 3 SA — —

—

Difficulté 

  2 = Cue-bid.
  3 = Naturel, belle intervention.

  Nord entame évidemment du Roi de Carreau. 
  On prend de l'As au deuxième tour et on tire six tours de Trèfle. 
  Sud doit absolument garder au moins trois Cœurs par le 10 et défausse donc ses Piques. 
  Ouest est limité à dix levées. 
  Sans cela, Ouest fera onze levées, comme sur l'entame Pique.

10

 AD5
 DV63
 R3
 V1097

 1098
 854
 A8764
 R4

 76432
 R72
 2
 D832

 RV
 A109
 DV1095
 A65

Entame :Valet

Par : Est 3 =

Sud Ouest Nord Est

1 
X 3  — —

—

Difficulté 

  3 = Barrage avec quatre ou cinq atouts.

   Le déclarant prend votre entame Pique de l'As et présente la Dame de Cœur, que vous ne couvrez 
bien sûr pas, et qu'il laisse passer. Il rejoue Cœur pour l'As, encaisse le Roi de Pique et revient en 
main par le Valet de Cœur. Il coupe son dernier Pique au mort et joue Carreau pour son 10, que vous 
prenez du Valet. Vous allez rejouer Carreau, mais attention à repartir de la Dame ! En effet, si vous 
rejouez un petit Carreau, Est va prendre le Roi de votre partenaire et en rejouer, vous obligeant à lui 
offrir le Roi de Trèfle ou à jouer coupe et défausse. Quand vous posez la Dame, Est est limité à égal.



11

 RV
 ARV1095
 R765
 3

 AD65
 64
 DV82
 D108

 104
 D872
 A43
 A765

 98732
 3
 109
 RV942

Entame :2

Par : Sud 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1  — 1  —

2  — 3  —

3 SA — — —

Difficulté 

  2 = Sud n'est pas assez fort pour faire un bicolore cher qui promettrait un minimum de 17 H et 3
dénierait quatre cartes à Cœur. 
  3   = Enchère de politesse sur laquelle Sud peut passer s'il est minimum. 
  3SA = En avant ! 

  Ouest a un choix limité à l'entame, l'entame Trèfle étant beaucoup trop dangereuse. 
  Avec DV82, on entame plutôt du 2 ne possèdant pas une "vraie" tête de séquence. Sud prend 
l'entame et assure ses neuf levées car une contre-attaque Trèfle pourrait le faire chuter. 
  Si vous jouez 3SA de la main de Nord, vous chutez sur l'entame Trèfle. 
  Bravo d'avoir atteint le bon contrat de la bonne main ! 

12

 V10
 1074
 V73
 ADV107

 AD
 ARD32
 1092
 R95

 R732
 V
 RD64
 8432

 98654
 9865
 A85
 6

Entame :A

Sud 3 =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

1  — —

1  1 SA 3  —

— —

1  — —

1  1 SA 2  3 
— — 3  —

— 4  — —

—

Difficulté 

  La Séq.2 vous montre ce qui se passe quand on ne fait pas son enchère pour "ne pas prendre de 
risque inutile". L'adversaire rentre dans les enchères et trouve une défense à 4 pour moins un ; mais 
qui gagne sur entame noire avec la défausse d'un Cœur du mort ! Même contré pour une de chute, 
N/S marquent moins qu'à 3, contrat qui gagne assez tranquillement, toutes les lignes de jeu 
marchent (coupe des Carreaux au mort et Cœurs 3-3). 
  Revenons à la séquence. Ouest est trop fort pour 1SA et sur l'ouverture d'1, Nord (trop faible pour 
un contre) et Est passent. Ce dernier pourrait dire 2 s'il le joue quatrième au nom de son singleton 
Pique. Sud réveille à 1 avec sa solide couleur génératrice de levées de jeu et Ouest redemande à 
1SA, enchère TRES FORTE après le passe d'Est et qui correspond à la redemande de 2SA sur une 
réponse d'Est (18-19 H). Avec son tricolore, quatre atouts et des gros honneurs bien placés, Nord a 
une évidente enchère de 3, selon la loi des levées totales de J.R.Vernes, sinon... voir Séq2 !



13

 6
 V8532
 AR7
 DV105

 A5432
 R
 108432
 82

 RDV
 764
 DV
 AR976

 10987
 AD109
 965
 43

Entame :10

Par : Nord 4 -1

Sud Ouest Nord Est

1  —

2  — 2 SA —

4  — 4  —

— —

Difficulté 

  2SA = 15-17 H.
  4   = Splinter, fitté Pique et court à Trèfle.

  Ouest prend l'entame Trèfle de son partenaire et pose le Roi de Carreau sur la table.
  Si Est se contente d'appeler, Nord va gagner son contrat du fait du blocage. 
  Est doit penser à l'éventualité d'un Roi sec et prendre de l'As, encaisser la Dame et faire couper son 
partenaire. De toutes façons, le Roi de Carreau est au plus second et dans ce cas on ne voit guère 
comment battre le contrat.

14

 D7
 RV74
 AD83
 D73

 V104
 A852
 R10
 10852

 853
 D10
 97642
 AV6

 AR962
 963
 V5
 R94

Entame :As

Par : Nord 3 -1

Sud Ouest Nord Est

—

1  — 1  —

2  — — 3 
— — 3  —

— —

Difficulté 

  2 = 12-15 DH, quatre atouts.                  
  3 = Réveil "tendu" de tournoi par paires.

  Est encaisse les deux premières levées de Trèfle et contre-attaque Carreau.
  Ouest prend de l'As et renvoie Pique. 
  L'impasse au Roi échoue, ainsi que celle au Roi de Cœur.
  Une de chute grâce au réveil d'Est. 

  Le contrat de 3 ne gagnait pas, mais il ne fallait surtout pas laisser jouer 2.



 Baisser les bras   

1 

Entame Roi de Pique, Pique pour l’As d’Est et Pique 
coupé par Ouest, qui renvoie atout. 
 
Un début de donne catastrophique pour le déclarant, 
l’enchère très osée d’Est a payé ! 
 
Il faut faire le reste, et donc ne pas perdre de levée en 
mineure. Pour ce faire, une seule chance, que Est 
garde les deux ! 
 
En avant pour cinq tours d’atout, Est fournit deux fois et 
défausse deux petits Piques, mais le dernier l’achève, 
obligé qu’il est de défausser un Trèfle ou un Carreau. Il 
va sans dire que l’on a défaussé un petit Trèfle du mort 
sur le cinquième atout. 

2 

3SA par Sud, entame Dame de Trèfle. 
 
On prend du Roi, bien sûr, et on compte ses levées : huit sûres (trois à Pique, deux à 
Cœur, deux à Carreau et une à Trèfle). 
Où en trouver au moins une autre, sachant que rendre la main trop tôt serait 
dangereux, avec les Trèfles partagés 5-3 ? 
En fait, on va cumuler nos chances : D’abord, trois tours de Pique maitres, s’ils sont 
distribués 3-3, c’est la joie ! 
Et sinon ? On encaisse As-Roi de Carreau, si la Dame tombe, tout va bien, mais 
sinon ? Dernière chance, As de Cœur et Cœur pour le Valet, et si rien de tout ça n’a 
réussi, ce n’est pas notre jour !  

S O N E 

1SA - 2♥ - 

2♠ - 3SA FIN 

Les mains cachées : 

Les mains cachées : 

S O N E 

1♥ - 2♣ 2♠ ! 

- - 4♥ FIN 

 

♠ V72 

♥ AR94 

♦ A85 

♣ R72 

 

♠ D105 

♥ DV1072 

♦ R9 

♣ A109 

 

♠ AD743 

♥ A72 

♦ V85 

♣ 63 

 

♠ R2 

♥ RV63 

♦ AR62 

♣ R94 

Ouest 

♠ R9 

♥ 83 

♦ 76432 

♣ 8653 

Est 

♠ A8643 

♥ 65 

♦ DV10 

♣ DV4 

Ouest 

♠ 10865 

♥ 108 

♦ 94 

♣ ADV105 

Est 

♠ V9 

♥ D954 

♦ D1073 

♣ 872  

 



15

 ARD954
 A54
 9
 RDV

 V863
 R93
 A3
 A1074

 10
 V8
 DV107654
 865

 72
 D10762
 R82
 932

Entame :2

Par : Nord 4 -1

Sud Ouest Nord Est

2  — 2  —

3  — 3  —

3 SA — 4  —

— —

Difficulté 

  2 = Fort indéterminé.          
  2 = Relais.          
  3 et 3 = Naturel.

  "Le génie n'est qu'une plus grande aptitude à la patience." BUFFON.
  Le déclarant prend votre entame Carreau de l'As, Ouest fournissant le 3. Il tire As-Roi de Trèfle en 
défaussant le Valet de Carreau et joue le 9 de Cœur pour l'As de votre partenaire. Celui-ci rejoue le 
Valet de Trèfle, Nord coupant de la Dame. Ne surcoupez pas : vous êtes sûr de faire votre Roi de 
Cœur, n'est-ce-pas, alors pas de précipitation !
  Nord avance le Valet de Cœur, que vous prenez du Roi pour rejouer Pique. Ouest prend de l'As et 
renvoie Trèfle. C'est alors que vous touchez les dividendes de votre patience, faisant le 8 d'atout en 
uppercut.

16

 53
 10973
 10986
 1082

 A10
 AD
 RD5
 AV7654

 R942
 82
 7432
 RD9

 DV876
 RV654
 AV
 3

Entame :10

Par : Est 6 =

Sud Ouest Nord Est

2  — 2 
— 2  — 3 
— 3 SA — 4 
— 4  — 4 
— 6  — —

—

Difficulté 

  2 = Fort indéterminé.  
  2 = Relais.  
  4 = Contrôle.
  6 = Un bon pari.

   Si les Trèfles sont bien partagés, vous n'aurez pas de problème. Mais comment vous prémunir 
contre un éventuel mauvais partage des Trèfles et des Carreaux ?
  Prenez l'entame Cœur du Valet et jouez de suite Trèfle pour le 10. Nord prend et rejoue Cœur, pour 
l'As. Débloquez As-Dame de Carreau et l'As de Trèfle, puis venez en main par Pique coupé pour 
purger les atouts et encaisser vos Trèfles gagnant votre chelem.
  A noter que 6SA chute sur entame Pique...



17

 ADV52
 43
 R
 DV765

 R9
 A10872
 A863
 42

 106
 65
 DV94
 AR1098

 8743
 RDV9
 10752
 3

Entame :2

Par : Sud 4 -1

Sud Ouest Nord Est

— —

1  — 4  —

— —

Difficulté 

  4 = Evident, même après une ouverture en troisième...

  Ouest entame atout par élimination ; les autres entames sont trop dangereuses ! 
  Le déclarant joue deux tours d'atout et un petit Cœur pour son Roi, Est fournissant le 7. Ouest prend 
de l'As mais doit-il contre-attaquer Trèfle ou Carreau ? 
  Si Est a élégamment défaussé son Roi de Carreau sur le deuxième tour d'atout, le retour sera plus 
facile pour Ouest et la chute sera consommée, Sud devant donner un Trèfle.
  La défausse est primordiale ; essayez toujours d'aider le plus possible votre partenaire.

18

 A9872
 RV
 85
 10987

 RD5
 A432
 R10763
 6

 V1043
 D1098
 42
 DV4

 6
 765
 ADV9
 AR532

Entame :10

Par : Ouest 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  — 4 
— 4  — —

—

Difficulté 

  4 = Le fit quatrième à Cœur et court à Trèfle. C'est un Splinter. 

  Nord qui a écouté les enchères, entame Carreau pour ouvrir des levées (Trèfle dans le singleton du 
mort n'est pas urgent). Ouest prend de l'As au premier tour et affranchit les Piques. As de Pique, 
Pique coupé, Cœur pour la Dame, Pique coupé du Roi et Cœur pour l'As. On en profite pour 
défausser deux Carreaux perdants sur le Roi et le 5 de Pique affranchis. Plus un.
  Sur l'entame du Valet de Trèfle, douze levées. En effet, Roi-Dame de Trèfle permettent de 
défausser les Carreaux perdants du mort. 
  Belle entame de Nord. 
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 V8752
 V10
 R72
 R98

 AD4
 R2
 AD863
 V54

 96
 A65
 V1094
 A1076

 R103
 D98743
 5
 D32

Entame :5

Par : Est 2SA +2

Sud Ouest Nord Est

— 1  — 1 SA

— 2  — 2 
— 2 SA — —

—

Difficulté 

  2 = Avec une majeure cinquième, 16-17 H et un jeu 5.3.3.2, vous devez faire un faux bicolore car 
vous êtes trop fort pour passer sur 1SA et pas assez pour 2.
  2 = Six cartes à Carreau.

  Vous prenez de l'As de Trèfle (pour conserver le Roi de votre main) et jouez le Roi de Carreau pour 
affranchir votre couleur la plus longue. Nord prend de l'As, Sud fournissant le 10, et le flanc encaisse 
As-Roi de Pique. Vous prenez de la Dame le retour et tirez la Dame de Carreau car si Nord possède 
As-Valet quatrièmes, ils sont imprenables. De plus, ce n'est pas une situation de moindre choix. Dix 
levées.
  Par contre, si Nord ne met pas son As de Carreau au premier tour joué, il faudra passer la bonne...
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 R8
 AD1084
 V4
 AR64

 AV109654
 V7
 82
 92

 7
 R532
 A963
 V853

 D32
 96
 RD1075
 D107

Entame :As

Par : Sud 4 =

Sud Ouest Nord Est

— — —

1  3  X 4 
4  — — —

Difficulté 

  Passe d'Ouest = 3 en premier ou en second montre deux gros honneurs septièmes.
  X = D'appel.
  
  Bien enchéri ! On laisse royalement un Trèfle, un Pique et un Cœur à la défense.
  La défense à 5 est trop chère vu la vulnérabilité.
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 76
 D4
 V974
 AV932

 A1093
 R1096
 D63
 R4

 D82
 V832
 1082
 1087

 RV54
 A75
 AR5
 D65

Entame :3

Par : Est 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

— 1 SA

— 3 SA — —

—

Difficulté 

  1SA = 15-17 H.                                                
  3SA = Conclusion, de 9 à 15 H.

  Passez le Roi de Pique du mort car quand l'As est en Sud, votre Dame reste ainsi protégée. Lorsque 
le Roi fait la levée, vous savez que l'As est bien en Sud, et vous devez éviter de donner la main à 
Nord. Vous allez donc manier les Trèfles en jouant d'abord l'As, puis le 10 que vous laissez courir. 
Après avoir encaissé vos Trèfles, sur lesquels vous surveillerez de près les défausses de Sud, vous 
tirez trois tours de Cœur, puis jouez l'As de Carreau et Carreau vers le Roi. Quand Sud fournit la 
Dame, c'est peut-être le moment de le laisser en main. 
  S'il n'a plus que du Pique, vous allez pouvoir faire une levée de plus, mais s'il a gardé un Cœur, 
vous allez être squeezé, obligé d'abandonner la levée de Carreau. Ce n'est donc pas le moment de 
vous tromper !  
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 R98652
 A5
 A63
 DV

 D7
 V32
 RDV1094
 65

 A3
 9764
 872
 8732

 V104
 RD108
 5
 AR1094

Entame :As

Par : Ouest 2 +1

Sud Ouest Nord Est

1 
2  X — 2 
— 2  — —

—

Difficulté 

  X   = Dire 2 n'est pas possible ici, pas assez de jeu.
  2 = Bicolore économique.
  2 = Au moins cinq cartes à Cœur et 7-10 H. 

  Nord entame de l'As de Trèfle et en rejoue. Sud prend du Roi et rejoue Trèfle coupé par le Roi de 
Cœur. Le déclarant déloge l'As de Cœur. Sud prend et doit absolument encaisser l'As de Carreau car 
les Piques du mort seront maîtres lorsque Dame-Valet seront tombés. 
  Neuf levées pour Ouest qui perd une levée d'atout, l'As de Carreau et As-Roi de Trèfle. 
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 ADV95
 54
 AD106
 65

 R73
 10982
 82
 10982

 106
 RD6
 RV97543
 A

 842
 AV73
—
 RDV743

Entame :Roi

Par : Nord 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1  1 
2  — 2  X

3  — 3  —

3  — 3  —

4  — — —

Difficulté 

  Le cue-bid vous permet de rendre la séquence forcing de manche, un chelem est possible. 
  3, 3 et 3 sont des contrôles.   
  Sur 4, vous devez passer car Sud n'a pas des Trèfles par As-Roi (il aurait dit 4), ni l'As de 
Carreau (il aurait dit 4) ; le chelem est donc au mieux à 50% et vous devez l'éviter.

  Vous avez un Trèfle et un Carreau à perdre mais devez quand même essayer de faire douze levées. 
Tout semble dépendre de l'emplacement du Roi de Trèfle. 
  Vous pouvez cependant sensiblement augmenter vos chances en faisant l'impasse dès la deuxième 
levée, avant que les adversaires n'aient eu le temps de s'appeler à Carreau. Jouez un petit Trèfle pour 
la Dame et le Roi d'Ouest. Si celui-ci renvoie Pique pensant que vous avez un Pique à perdre, vous 
aurez bien mérité votre bonne note.

24

 RV107
 109
 2
 AR10753

 D42
 RD64
 7654
 V2

 A853
 83
 V1098
 984

 96
 AV752
 ARD3
 D6

Entame :6

Par : Sud 3 =

Sud Ouest Nord Est

— — 1 
1  X — 3 
X — 3  —

— —

Difficulté 

  Malgré les 16 H et la distribution 5.4.2.2, il vaut mieux ouvrir la main d'Est d'1 que d'1SA, les 
doubletons sont beaucoup trop faibles. Sur une réponse d'1, la main vaut une inversée à 2 et, sur 
toute autre réponse, il n'y a pas de difficulté à se décrire, la main sera mieux exprimée. Sud est trop 
fort pour dire 2 (faible) et intervient à 1. Ouest possède le minimum pour son Spoutnik et le bon 
fit à Carreau est une garantie de trouver un point de chute. Dans cette séquence, une enchère de Nord 
à 2 indiquerait un jeu meilleur. Est saute à 3 (enchère qu'il aurait faite dans la séquence 1 P 1
P) et Sud avec sa main 6-4 en levées de jeu contre d'appel. Sagement, tous devraient passer sur 3. 
  La manche nécessite de trouver la D, que l'on cherche naturellement en Est... surtout s'il prend 
l'entame de l'As pour camoufler ses points et en suggérer d'autres par compensation ! Sinon, avec 
les atouts 2-2, il faudra une bonne inspiration pour la dizième levée. E/O chutent de deux à 4, 
contrat que Nord contrera sûrement pour un excellent score de 300 N/S.
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 D73
 98
 V10975
 RD4

 108
 RD7543
 R42
 107

 R952
 AV10
 63
 9865

 AV64
 62
 AD8
 AV32

Entame :Valet

Par : Est 3SA =

Sud Ouest Nord Est

— 1 SA

— 3 SA — —

—

Difficulté 

  1SA = 15-17 H.              
  Pas de Texas mineur avec un 6.3.2.2.

  Vous devez bien sûr affranchir les Carreaux en espérant qu'ils soient bien partagés. Le risque que 
vous courez, si vous jouez petit vers la Dame du mort, est de voir la défense laisser passer, vous 
coupant ainsi les communications et vous privant, faute de rentrées suffisantes, de l'exploitation de la 
couleur. Pour éviter ce fâcheux incident, jouez petit des deux mains. Prenez le retour puis rejouez 
Carreau pour la Dame. Cette fois, les Carreaux sont affranchis et vous avez encore le Roi de Cœur 
pour aller les chercher.
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 D10873
 A75
 A92
 74

 V2
 RD8
 765
 AV652

 9654
 V93
 D103
 D103

 AR
 10642
 RV84
 R98

Entame :6

Par : Ouest 4 -1

Sud Ouest Nord Est

1 
— 1  — 1 SA

— 2  — 2 
— 4  — —

—

Difficulté 

  2 = Roudi.
  2 = Trois cartes à Pique et maximum.

  Si 3SA chute rapidement de deux levées, il faut un plan de jeu soigneux pour gagner 4. 
  As de Trèfle et petit Pique vers le Valet (sans gaspiller la reprise du Roi pour une très hypothétique 
Dame sèche). Nord prend et n'osera probablement pas jouer Cœur (c'est pourtant le flanc qui bat) et 
se contentera d'un retour Trèfle. Carreau vers le Roi, As et Roi de Pique et Carreau. Sud plonge et 
insiste à Trèfle, coupé en Ouest, Dame de Carreau et Cœur vers le mort. C'est l'instant de vérité : 
juste fait si vous passez le Valet (raisonnable quand Nord ne plonge pas) mais une de chute si vous 
passez le Roi.



27

 AV1062
 84
 1085
 D73

 73
 6
 V7632
 R10954

 85
 AV109732
 A94
 6

 RD94
 RD5
 RD
 AV82

Entame :8

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

— — 3  3 SA

— 4  — 4 
— — —

Difficulté 

  3   = Barrage, sept cartes, possibilité de deux As en troisième position.            
  3SA = Naturel. 
  4   = Choisissez votre majeure.

  Nord prend l'entame Carreau de l'As et contre-attaque Trèfle, pour l'As de Sud, qui continue Trèfle. 
Vous prenez du Roi et présentez le Roi de Cœur. Quand Nord prend de l'As, il est clair qu'il ne peut 
posséder la Dame de Pique, avec laquelle il aurait eu une ouverture au palier de 1. Vous pouvez alors 
tirer l'As de Pique, jouer Pique pour le 10 et réaliser dix levées.
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 D82
 8654
 A103
 V108

 A63
 AR
 875
 D6542

 V109
 10972
 RDV9
 73

 R754
 DV3
 642
 AR9

Entame :Roi

Par : Ouest 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 2 
— 2  — 4 
— — —

Difficulté 

  Est possède une main trop forte pour conclure à 4 sur l'ouverture de son partenaire. Il passe donc 
par 2 et donne ensuite le fit. 

  La défense encaisse les trois premières levées à Cœur. 
  Le Trèfle perdant sera défaussé sur la Dame de Carreau. 
  Ouest prend le retour Carreau de l'As, joue Pique pour l'As (Sud fournissant le Valet), rentre en  
main par le Roi de Carreau et joue Pique.
  - S'il passe le 9, il va chuter. 
  - Mais comme ce n'est pas une situation de moindre choix, Ouest doit passer le Roi. Le Valet peut 
en effet provenir soit de V10 secs soit de V10x. 
  Fournir une carte trompeuse ne peut que vous rapporter, pensez-y ! 
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 R1086
 R87
 ARV6
 74

 D32
 V1032
 D102
 1092

 AV95
 AD6
 754
 RD6

 74
 954
 983
 AV853

Entame :5

Par : Nord 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1 SA —

2  — 2  —

3 SA — — —

Difficulté 

  1SA = 15-17 H.                       
  2   = Stayman.                
  2   = Pas de majeure 4ème.             
  3SA = 9-15 H.

   Comme vous devez orienter l'impasse à Trèfle de telle sorte qu'Ouest ne prenne la main, prenez 
l'entame et jouez Trèfle pour le Roi et Trèfle pour votre 9. Dix levées : quatre Trèfles, un Pique, deux 
Cœurs et trois Carreaux. 
  Si vous tentez l'aventure de faire l'impasse à Cœur, après avoir encaissé le Roi de Pique, quatre 
Trèfles, trois Carreaux et l'As de Cœur, neuf levées seulement. Alors, sécuritaire ou aventurier ?  
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 4
 AV10986
 743
 AD6

 R1096
 2
 RV106
 V875

 D732
 743
 982
 432

 AV85
 RD5
 AD5
 R109

Entame :Valet

Par : Est 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1 
1  X — 3 SA

— — —

Difficulté 

  1   = 8-17 H.   
  X     = Quatre cartes à Cœur si vous jouez la "collante", sinon 1.   
  3SA = 18-19 H.

  Vous prenez l'entame Carreau de la Dame et jouez...?
  Nord est la main dangereuse. Vous jouez donc Trèfle pour le Roi et laissez courir le 10, qui fait la 
levée. Vous tirez alors quatre tours de Cœur, puis refaites l'impasse à Trèfle. Vous êtes à quatre 
cartes de la fin, et Sud est très gêné dans ses défausses. Comme il a probablement gardé As-10 de 
Carreau et As-Dame de Pique, vous pouvez lui rendre la main pour faire une levée supplémentaire !
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 10643
 965
 V106
 953

 V8
 V743
 R8742
 D6

 A92
 ARD102
 AD95
 2

 RD75
 8
 3
 ARV10874

Entame :5

Par : Est 4 x  =

Sud Ouest Nord Est

— — 1  4 
— — X —

— —

Difficulté 

  4 = En principe huit cartes, mais la distribution est superbe et Ouest a passé d'entrée.
  X   = Avec presque la moitié des points dans la main, il est difficile de laisser jouer "à l'œil".

  Nord prend l'entame du 10 de Carreau et contre-attaque atout. Prenez de l'As et jouez Trèfle pour le 
Valet, en espérant que Nord n'aura pas d'autre atout et que vous pourrez ainsi couper un Trèfle 
perdant. Vos vœux sont exaucés : Nord rejoue Carreau. Vous pouvez couper un Trèfle et revenir en 
main par la coupe d'un Carreau pour purger les atouts et réaliser dix levées. 
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 953
 62
 D43
 AR1096

 72
 A10984
 RV6
 D87

 A864
 R73
 10952
 V5

 RDV10
 DV5
 A87
 432

Entame :Valet

Par : Ouest 1SA =

Sud Ouest Nord Est

— — 1 
1  1 SA — —

—

Difficulté 

  1SA = 8-10 H et un arrêt Pique au moins.

  Sans reprise de main, Sud doit laisser passer l'entame du Valet de Pique.
  Ouest prend évidemment de la Dame, joue Cœur pour l'As et présente la Dame de Carreau...
  Nord prend du Roi et rejoue Pique. 
  Egal grâce à ce joli laissé-passer de Sud ; sinon c'est neuf levées pour le déclarant.



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 7
 RV954
 D1073
 983

 V86
 D763
 R86
 765

 A1095
 108
 A54
 A1042

 RD432
 A2
 V92
 RDV

1  1 SA

— — —
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Entame : 5
Par : EO 1SA =

 A1054
 D94
 RV3
 D83

 R982
 A86
 A1087
 72

 DV3
 V1073
 D96
 R54

 76
 R52
 542
 AV1096

—

1  — 1 SA —

— —
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Entame : Valet
Par : NS 1SA -1

 7
 853
 AV1094
 ARV6

 A83
 AR7
 RD6
 D1084

 542
 V964
 872
 753

 RDV1096
 D102
 53
 92

1  1 SA — 3 SA

— — —
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Entame : 2
Par : EO 3SA +1

 64
 972
 AR3
 A10754

 32
 ARD108
 D754
 V9

 ARDV9
 654
 2
 R632

 10875
 V3
 V10986
 D8

1  2  —

2  — 4  —

— —
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Entame : As
Par : NS 4 -1
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