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1

 AD86
 R104
 V9
 DV84

 1093
 DV965
 74
 R103

 R754
 A3
 AD1065
 65

 V2
 872
 R832
 A972

Entame :Dame

Par : Sud 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  — 2  —

3 SA — — —

Difficulté 

  3SA = Conclusion avec 12 H et l'arrêt Carreau (3 ne serait pas forcing...).

  Ouest entame la Dame de Carreau, sa tête de séquence. 
  Sud fournit l'As du mort, donne deux tours de Trèfle, et présente le Valet de Cœur.
  Est prend du Roi et insiste à Carreau. 
  Le déclarant plonge du Roi et encaisse les Cœurs et les Trèfles pour dix levées.

  Si après le Roi de Cœur, Est renvoie un petit Pique, Ouest doit prendre la Dame du Roi et continuer 
Pique ! 

2

 D986
 V92
 AR2
 V93

 52
 D63
 D1096
 A765

 AV7
 1087
 V54
 D1082

 R1043
 AR54
 873
 R4

Entame :6

Par : Est 1SA =

Sud Ouest Nord Est

1 
— 1  — 1 SA

— — —

Difficulté 

  Est, en main au troisième tour de Trèfle, joue Cœur vers le mort. 
  Sud doit fournir un petit sans sourciller ! 
  Le déclarant passe le 10 : Nord prend du Valet et continue Trèfle. 
  La défense encaisse deux levées de Trèfle et rejoue Pique. 
  Le déclarant ne peut donc plus affranchir les Cœurs, mais gagne son contrat grâce au partage 3-3 
des Carreaux, sans surlevée...   
  Bonne défense ! 



3

 DV8
 A65
 AD87
 654

 R65
 V87
 32
 ARV108

 A97
 R4
 RV10965
 97

 10432
 D10932
 4
 D32

Entame :2

Par : Nord 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  1  2  —

4  — — —

Difficulté 

  2 = Au moins cinq cartes, 11 H et plus. 
  4 = Quatre atouts, main de première zone.

  Nord coupe le troisième tour de Pique, joue deux tours d'atout, puis appelle la Dame de Trèfle du 
mort.
  A) Ouest couvre du Roi : Nord prend de l'As et rejoue un petit pour le 8 = onze levées. 
  B) Ouest défend au mieux de ses intérêts et il fournit le Roi au second tour si Nord rejoue le Valet : 
il va affranchir le 10 de son partenaire... 

  Moralité : Couvrez l'honneur isolé, pas la combinaison d'honneurs.

4

 RV3
 RDV104
 86
 765

 AD5
 3
 R75
 ADV984

 10974
 95
 ADV4
 R103

 862
 A8762
 10932
 2

Entame :9

Par : Ouest 2 =

Sud Ouest Nord Est

1  — —

2  2  — —

—

Difficulté 

  2 = Au moins cinq cartes, maximum 13 H. 
  2 = Six cartes et plus, bonne ouverture. 

  On joue As de Carreau, Trèfle pour la Dame, As de Pique et Dame de Pique. 
  Nord prend du Roi et rejoue Carreau. 
  Ouest coupe, encaisse le Valet de Pique puis joue As de Trèfle et Trèfle. 
  Sud prend et rejoue Carreau. 
  Le déclarant coupe et joue Cœur. 
  Nord prend du Valet et continue Trèfle.
  Huit levées car Ouest concède trois levées de Cœur et les deux Rois noirs. 



5

 75
 A106
 D432
 RV54

 V2
 DV2
 R1098
 D832

 D4
 R98753
 A65
 A6

 AR109863
 4
 V7
 1097

Entame :As

Par : Nord 3 =

Sud Ouest Nord Est

1  3 
X — 3  —

— —

Difficulté 

  3 = Sept belles cartes, barrage. 
  X   = 9 H et plus et au moins une majeure quatrième.

  Est encaisse As-Roi de Trèfle et rejoue le 10 de Pique.
  Passez un petit du mort et prenez de l'As, puis encaissez As-Roi de Carreau et rejouez Carreau : 
Ouest prend et doit rejouer soit Pique dans la fourchette Roi-Valet soit Cœur sous son Roi. Juste fait 
grâce à cette remise en main. 

  3 gagne en Est sauf si le flanc trouve la coupe à Pique. 

6

 D2
 A1062
 DV109
 V92

 873
 954
 82
 R8643

 ARV1094
 DV3
 643
 5

 65
 R87
 AR75
 AD107

Entame :Dame

Par : Est 3 -1

Sud Ouest Nord Est

1 SA

— 2  3  3 
— — —

Difficulté 

  3 = Six belles cartes, l'ouverture.                               
  3 = Au nom du fit neuvième.

  Nord surprend la Dame de Trèfle du Roi et rejoue l'As puis le Valet. 
  Est défausse un Carreau pour éviter une éventuelle surcoupe ; c'est une manœuvre de perdante sur perdante. 
  Nord renvoie la Dame de Carreau pour le Roi et l'As de Sud, qui rejoue Carreau. 
  Nord prend du Valet et poursuit dans cette couleur. 
  Est coupe et ôte les atouts : une de chute.

  Si Est coupe le troisième tour de Trèfle, il chute de deux ! 
  3 gagne en Nord-Sud. 



7

 AV7
 AR76
 AD85
 R4

 83
 10
 V932
 1098762

 R542
 DV5
 764
 ADV

 D1096
 98432
 R10
 53

Entame :X

Sud 6SA =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

2 SA — 6 SA —

— —

2 SA — 3  —

3  — 6 SA —

— —

Difficulté 

  Séquence 2 : 3 = Puppet Stayman. 
  3 = Une ou deux majeures quatrièmes. 

  Avec dix levées de tête, vous devez trouver vos levées manquantes à Cœur et à Trèfle. 
  Prenez l'entame de la Dame de Pique puis jouez Roi de Trèfle et Trèfle pour le Valet. 
  Encaissez l'As de Trèfle (Ouest défaussant un Pique), rentrez au mort par la Dame de Carreau, et 
jouez Cœur pour la Dame. Douze levées ! 

8

 DV
 98
 10852
 108643

 A63
 ARDV1074
 3
 V5

 R109872
 2
 RDV9
 A9

 54
 653
 A764
 RD72

Entame :Roi

Par : Ouest 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1  2  X

— 3 SA — —

—

Difficulté 

  X     = D'appel avec au moins une majeure quatrième. 
  3SA = Donnez le plein de la main, 3 serait insuffisant. Et tant pis si l'adversaire entame Cœur et 
encaisse cinq levées... 

  La difficulté de la donne était à l'enchère. 
  Le jeu de la carte est d'une simplicité enfantine : encaissez au plus vite vos neuf levées n'ayant plus 
d'arrêt Cœur...

  Le contrat de 5 gagne également. 



9

 V92
 D874
 D62
 V106

 AD73
 62
 AV85
 832

 854
 V10953
 4
 ARD5

 R106
 AR
 R10973
 974

Entame :V

Est 4 =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

— 1 
— 2  — 2 
— 4  — —

—

— 1 
— 2 SA — 4 
— — —

Difficulté 

  Séquence 2 : 2SA = Quatre atouts et 13-15 S. 

  Nord encaisse As-Roi-Dame de Pique et sort au Valet de Carreau...
  Comment manier les Cœurs ? 
  En principe à neuf cartes sans la Dame, il convient de tirer As-Roi en tête. Mais Nord a montré 9 
points à Pique plus le Valet de Carreau et a passé d'entrée... "Judith" est à coup sûr en Sud. 
  Jouez Roi de Cœur puis Cœur pour le Valet : dix levées grâce à ce brillant compte de points.

10

 R5
 74
 A643
 AD1095

 9832
 R10
 D1087
 V83

 D1074
 V9652
 R5
 64

 AV6
 AD83
 V92
 R72

Entame :3

Par : Sud 2 =

Sud Ouest Nord Est

1 SA

2  — 2  —

2  — — —

Difficulté 

  2 = Landy, bicolore majeur au moins 5-4.
  2 = Choisis ta majeure.     
  2 = Plus long qu'à Cœur.

  Ouest entame atout afin d'empêcher un jeu de coupes. 
  Sud prend le Roi de l'As et joue Cœur pour le Roi du mort, Cœur pour son As, Cœur coupé, et 
Trèfle.  
  Est plonge de l'As et rejoue As de Carreau et Carreau. 
  Ouest prend du Roi, encaisse la Dame de Cœur et continue Trèfle : il fera encore le Valet d'atout. 



11

 AD104
 53
 RV64
 D106

 R2
 RV1094
 10953
 A4

 875
 86
 D7
 RV9872

 V963
 AD72
 A82
 53

Entame :As

Par : Nord 3 -1

Sud Ouest Nord Est

1  1  2  3 
3  — — —

Difficulté 

  2 = Six cartes et 6-8 H. 
  3 = Fit quatrième à Carreau, 12 S et plus. 
  3 = Au nom du neuvième atout.

  Est entame l'As de Carreau et rejoue la Dame. 
  A) Il rejoue As de Cœur et Cœur ou même un petit Cœur : il "offre" le contrat. 
  B) Pour battre, il suffit de rejouer Trèfle ou bien atout. 
  La défense réalisera l'As de Pique, l'As de Cœur, deux Carreaux et le Roi de Trèfle.

  3 gagne en Est-Ouest (un Pique, deux Cœurs, un Trèfle à perdre). 

12

 A1042
 972
 62
 6432

 5
 ADV
 ARV10985
 AR

 RD983
 863
 4
 10987

 V76
 R1054
 D73
 DV5

Entame :Roi

Par : Ouest 6 =

Sud Ouest Nord Est

2  — 2 SA

— 3  — 4 
— 6  — —

—

Difficulté 

  2   = Forcing de Manche. 
  2SA = Pas d'As mais 8 H ou deux Rois. 
  4   = Le fit dans une main minimum.

  Nord sélectionne l'entame du Roi de Trèfle en tête de séquence. 
  Ouest coupe le retour Trèfle, joue deux tours d'atout et table pour douze levées.
  Treize levées sur toute autre entame... 



13

 R84
 D108
 DV109
 762

 9
 R9762
 862
 D985

 ADV1065
 53
 AR54
 3

 732
 AV4
 73
 ARV104

Entame :As

Par : Nord 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  1 
X 3  4  —

— —

Difficulté 

  X   = Quatre cartes à Cœur, 7 H et plus. 
  3 = Barrage avec quatre atouts et un singleton. 

  Sur l'As de Pique, Ouest fournit le 9 afin de signaler son Roi de Carreau. 
  Le singleton du déclarant étant connu d'après les enchères, la carte fournie est préférentielle ! 
  Est rejoue donc As de Carreau et Carreau pour le 10 et le Roi d'Ouest. 
  Par sécurité, Nord coupera le retour Carreau de l'As de Cœur. 
  Dix levées contre douze si Est insiste à Pique à la deuxième levée. 

  4 contrés ne chute que d'un en Est-Ouest, mais c'est délicat de surenchérir.

14

 732
 A432
 872
 842

 AD6
 RD1065
 654
 D7

 RV104
 7
 ADV1093
 65

 985
 V98
 R
 ARV1093

Entame :2

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  2  2 
— 4  — —

—

Difficulté 

  2 = Six belles cartes et l'ouverture. 
  2 = Six cartes et plus.

  Nord prend l'entame de l'As de Cœur et renvoie Carreau. 
  Sud prend de l'As et lui donne la coupe. 
  Nord sort à Cœur. 
  Est coupe, donne trois tours de Pique et défausse ses Trèfles sur les Carreaux du mort. 
  Juste fait !



15

 AD6
 1076
 ARD3
 V64

 874
 854
 V87
 AR52

 RV105
 RV3
 654
 1098

 932
 AD92
 1092
 D73

Entame :As

Par : Sud 2SA -1

Sud Ouest Nord Est

1 SA — 2 SA —

— —

Difficulté 

  2SA = 8 H. 
  Passe en Sud = Avec 16 H et une distribution 4.3.3.3, refusez la proposition de manche.

  Sur l'As de Pique, Est appelle avec le 7 ou le 3, suivant son système. 
  L'entameur rejoue un petit Pique. 
  Est prend de la Dame et en rejoue. Sur le quatrième tour, il défausse soit le 2 de Trèfle (Lavinthal) 
soit le 9 de Carreau (appel direct). 
  Obéissant, Ouest renvoie Carreau : une de chute sur ce flanc parfait !

16

 V82
 5
 10872
 AV832

 D103
 AD986
 RD6
 76

 975
 432
 954
 RD109

 AR64
 RV107
 AV3
 54

Entame :Roi

Par : Ouest 5 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 2 
— 2  — 3 
— 3  — 4 
— 5  — —

—

Difficulté 

  3 = Fit Carreau, forcing de manche. 
  3 = Force à Cœur, rien à Pique (sinon 3SA).
  4 = Contrôle. 
  5 = Il manque le contrôle Pique. 

  L'entame du Roi de Pique est évidente. 
  La défense encaisse deux levées dans cette couleur et continue Trèfle.
  Le déclarant prend et donne trois tours d'atout : rideau !

  P.S. : 3SA chute d'une sur l'entame Pique. 



17

 R8743
 743
 53
 D64

 102
 AD962
 V982
 R10

 ADV96
 V108
 AR64
 5

 5
 R5
 D107
 AV98732

Entame :7

Par : Nord 4 -1

Sud Ouest Nord Est

1  3 
— — X —

4  — — —

Difficulté 

  3 = Sept belles cartes, barrage. 
  X   = Belle ouverture et court à Pique. 

  Est se trouve confronté à une entame délicate. Par défaut, il choisit le 7 de Cœur. 
  Le déclarant prend de l'As, joue deux tours d'atout puis petit Pique de sa main. 
  Est fournissant petit, Ouest prend la Dame du Roi et continue Cœur. 
  Le déclarant joue Roi de Cœur, Cœur coupé, Pique coupé, Cœur coupé et encore Pique coupé avant 
de sortir à Carreau. 
  Vigilant, Est plonge du Roi et continue Carreau : moins un.
  Ne soyez pas trop déçu, 3 gagne (As de Trèfle, As-Roi de Cœur et Cœur coupé). 

18

 RD4
 AV93
 DV74
 64

 V765
 4
 AR53
 RV105

 A1032
 RD1082
 109
 92

 98
 765
 862
 AD873

Entame :Roi

Par : Est 3 =

Sud Ouest Nord Est

—

1  X 2 SA 3 
— — —

Difficulté 

  2SA = Truscott inversé, 11-12 S et au moins cinq cartes. 
  3 = Profitons de la vulnérabilité favorable... 

  Sud entame du Roi de Trèfle et Nord fournit le 3 en pair-impair. 
  Quel que soit le flanc choisi, Est coupe deux Carreaux du côté court et concède encore les deux As 
mineurs et la Dame de Cœur.
  Neuf levées faciles ! 

  3 gagne aussi en Nord-Sud. 



19

 765
 ARDV4
 AD6
 D5

 DV109
 10872
 52
 1083

 AR32
 963
 73
 V972

 84
 5
 RV10984
 AR64

Entame :5

Par : Sud 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1  — 1  2 
2 SA — 3 SA —

— —

Difficulté 

  2SA = 18-19 H réguliers et arrêt(s) Cœur(s). 
  Cette enchère dénie trois cartes à Pique ; dans ce cas, le contre est prioritaire. 

  Avec neuf levées de tête (sauf partage 5-0 des Carreaux), vous devez espérer la dixième avec le 
partage 3-3 des Trèfles (36% de chances).
  Prenez le Roi de Cœur de l'As et jouez Trèfle à blanc (petit des deux mains) à la deuxième levée car 
le mort ne possède pas de reprise annexe.   
  Ouest prend et renvoie Cœur. 
  Comme les Trèfles accrochent, vous devrez vous contenter de neuf levées. 

20

 V1072
 RD8
 92
 D872

 R3
 V10642
 D754
 43

 85
 975
 V3
 ARV1096

 AD964
 A3
 AR1086
 5

Entame :As

Par : Ouest 5 =

Sud Ouest Nord Est

— 2  4 
4  5  — —

—

Difficulté 

  2 = Six belles cartes, 6-10 H. 
  4 = Bicolore fort Cœur-Trèfle au moins 5-5. 
  4 = Attaque-défense. 
  5 = Que des cartes utiles en attaque. 

  Nord entame l'As de Pique (Sud fournit le 8) et rejoue Carreau. 
  Ouest appelle l'As du mort, joue deux tours d'atout et deux tours de Trèfle, et Trèfle coupé. 
  Sud fera le Roi de Carreau : égal.
  
  5 contrés chute de trois : ce n'est pas une bonne défense ici... 



21

 R65
 AV8
 R3
 RD875

 DV92
 D1032
 9752
 2

 A104
 R65
 A4
 AV1096

 873
 974
 DV1086
 43

Entame :Dame

Par : Nord 6 =

Sud Ouest Nord Est

1  —

2  — 2 SA —

3  — 4  —

4 SA — 5  —

6  — — —

Difficulté 

  2SA = 15-17 H réguliers et des arrêts dans les couleurs rouges. 
  3   = Fit fort, 16 S et plus. 
  4   = Contrôle. 
  5   = Trois clés sur cinq. 

  Flash visuel : mains miroir = plan de jeu d'élimination. 
  Prenez de l'As et jouez deux tours d'atout.  
  Encaissez le Roi de Cœur et As-Roi de Trèfle avant de rejouer le 10 de Trèfle. 
  En main, Ouest doit rejouer Carreau dans la fourchette As-Valet ou coupe et défausse... 
  
  NB : Si c'est Est qui avait pris la main, il vous restait la chance de l'impasse Carreau.

22

 A742
 A943
 AD5
 64

 D93
 R62
 10762
 R83

 R105
 DV107
 RV4
 DV9

 V86
 85
 983
 A10752

Entame :5

Par : Nord 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

—

1  — 3 SA —

— —

Difficulté 

  3SA = 12-15 H réguliers sans majeure quatrième mais avec arrêt(s) dans chaque majeure. 

  Ouest prend l'entame Pique du Roi et rejoue le 8 en pair-impair du résidu. 
  Nord fournit la Dame... 
  Avec RV83, Ouest aurait rejoué le 3 ! 
  Dépourvu de reprise de main, l'entameur doit laisser passer. 
  Le déclarant tente l'impasse Carreau, qui échoue, et Ouest peut renvoyer Pique. 
  Joli coup à blanc en défense. 



23

 D2
 9
 RV83
 AR8752

 ARV1085
 D54
 D4
 D4

 963
 ARV102
 A10
 963

 74
 8763
 97652
 V10

Entame :As

Par : Sud 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  2  2  —

2  — 4  —

— —

Difficulté 

  2 = Six cartes ou cinq belles, 11-17 H.

  Ouest encaisse As et Roi de Trèfle, Est marquant son doubleton. 
  A ce stade du coup, la seule chance pour le flanc de réaliser une troisième levée est un uppercut (ou 
promotion  d'atout). 
  Donc, Ouest insiste d'un petit Trèfle et Est coupe du 10 de Pique.
  Le déclarant surcoupe du Roi, tire l'As et concède la Dame. Juste fait ! 
  Sur un autre retour, onze levées car les Piques sont 2-2. 

24

 10987
 V9742
 R6
 92

 R54
 R65
 V1087
 D54

 A2
 D8
 AD432
 V1087

 DV63
 A103
 95
 AR63

Entame :3

Par : Ouest 1SA +1

Sud Ouest Nord Est

— 1  X

— 1 SA — —

—

Difficulté 

  1SA = 7-10 H et un arrêt Cœur au moins. 

  La défense commence par quatre tours de Cœur. 
  En main au Valet, jouez petit Trèfle pour la Dame du mort. 
  Rentrez en main par la Dame de Pique, et rejouez un petit Trèfle. C'est le principe d'économie : 
jouer vers les honneurs groupés. 
  Nord plonge de l'As, encaisse son Cœur affranchi et rejoue Pique. 
  Huit levées grâce à ce bon maniement des Trèfles. 
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 10954
 DV3
 54
 A963

 A82
 986
 D72
 RD82

 DV3
 R1054
 AR103
 54

 R76
 A72
 V986
 V107

Entame :6

Par : Nord 1SA -1

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  — 1 SA —

— —

Difficulté 

  Est entame Cœur pour la Dame de son partenaire et l'As de Nord. 
  Le déclarant affranchit les Carreaux.
  Afin d'appeler à Pique, Ouest fournit le 6 puis le 9 de Carreau (appel de préférence pour la plus 
chère des deux couleurs restantes). 
  Est prend de l'As au troisième tour et rejoue le Valet de Pique. De plus, le retour Cœur est 
dangereux ! 
  Nord appelle l'As de Pique au troisième tour et joue Trèfle. 
  Ouest plonge de l'As, encaisse son Pique maître, et rejoue Cœur. 
  Une de chute sur ce flanc impeccable. 

26

 962
 74
 RV1094
 873

 D7
 V965
 76
 ADV105

 V108
 82
 AD832
 962

 AR543
 ARD103
 5
 R4

Entame :Valet

Par : Est 6 =

Sud Ouest Nord Est

1 
— 1  — 3 
— 3  — 4 
— 4  — 4 SA

— 5  — 6 
— — —

Difficulté 

  3 = Bicolore à saut, forcing de manche. 
  4 = Au moins 5-5. 
  4 = Contrôle Pique, fit Carreau agréé. 
  5 = Une clé. 

  Pas de souci au jeu de la carte. 
  Douze levées suite à l'entame Cœur dans la couleur verte. 
  Sur une autre entame, Est réalise treize levées. 

  A noter que 6 gagne et que 3SA chute. 
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 A54
 DV105
 AV53
 65

 763
 A3
 764
 ARV97

 1092
 987
 1098
 D432

 RDV8
 R642
 RD2
 108

Entame :Dame

Par : Est 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

1  1  — 2 SA

— 3 SA — —

—

Difficulté 

  2SA = 12-14 H réguliers sans fit Pique mais avec arrêt(s) Carreau(x). 

  L'entame Carreau est prise du Roi afin de conserver une reprise sûre au mort. 
  Est présente le 10 de Pique. 
  Nord prend de la Dame et insiste à Carreau. 
  Est doit se résoudre à chuter d'une levée : il concède deux levées de Carreau, la Dame de Pique, l'As 
de Cœur et l'As de Trèfle. 
  Enfin un flanc facile... 
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 A8
 R972
 V98
 V762

 4
 D1043
 A1054
 A1098

 76
 A865
 R73
 RD53

 RDV109532
 V
 D62
 4

Entame :7

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

— 1  4 
— — —

Difficulté 

  4 = Huit belles cartes, barrage. 

  Nord fait la première levée de l'As de Carreau et rejoue le Roi de Pique.   
  Prenez de l'As et jouez la Dame de Carreau en défaussant un Cœur. 
  Sud prend du Roi et insiste à Pique. 
  Coupez et jouez le Roi de Trèfle. 
  Sud prend de l'As et renvoie Cœur. 
  L'As du mort, et défaussez la Dame de Cœur sur le 10 de Carreau : juste fait ! 
  Ce contrat est imbattable même sur entame Cœur.



29

 V9873
 AD2
 V82
 32

 A10
 865
 9763
 AD75

 D542
 73
 ARD104
 V6

 R6
 RV1094
 5
 R10984

Entame :2

Par : Est 3 =

Sud Ouest Nord Est

1  1 
2  3  — 3 
— — —

Difficulté 

  1 = Est est trop faible pour un bicolore "Michaël".
  3 = Quatre cartes et plus à Pique, 11 S et plus.

  Nord, sachant d'après les enchères qu'un second tour de Cœur serait coupé, rejoue le 7 de Carreau. 
Sud prend le Valet de la Dame, encaisse l'As et donne la coupe à son partenaire. 
  Neuf levées seulement, dix sur un retour... autre !
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 D5
 AV984
 RD54
 65

 A8
 32
 872
 ARV1092

 V1093
 RD107
 V6
 873

 R7642
 65
 A1093
 D4

Entame :Roi

Par : Ouest 3 =

Sud Ouest Nord Est

—

1  1  2  X

3  3  — —

—

Difficulté 

  X = D'appel           3 = Au nom du neuvième atout.           3 = Six cartes et plus. 

  Nord encaisse Roi-Dame de Carreau, Sud fournissant le 4 (pair-impair) puis le Valet (appel de 
préférence pour les Cœurs). Obéissant, Nord renvoie le Valet de Cœur.
  Ouest prend de l'As du mort, joue trois tours d'atout et concède Roi-Dame de Cœur. 
  Neuf levées. Bravo pour ce bon retour !

  Si Nord rejoue atout ou Trèfle à la troisième levée, Ouest réalisera dix levées ! 
  Voyez plutôt : As de Trèfle, Roi de Trèfle, Trèfle coupé, Pique pour la Dame et Trèfle coupé. Il 
purge les atouts et rentre au mort à l'As de Cœur pour encaisser le Trèfle affranchi tout en défaussant 
un Cœur perdant. 



31

 R5
 RDV108763
 4
 53

 V63
 2
 10763
 R10982

 AD10
 A54
 AD52
 V64

 98742
 9
 RV98
 AD7

Entame :10

Par : Sud 5 =

Sud Ouest Nord Est

4  — 5  —

— —

Difficulté 

  4 = Huit belles cartes, barrage. 

  Ouest choisit une entame agressive, après une ouverture de barrage c'est assez classique.
  Le 10 de Pique est le bon choix. 
  Est prend de l'As et continue Pique. 
  Le déclarant coupe le troisième tour de la couleur et ôte les atouts adverses : égal. 

  Toute autre entame offre douze levées (on défausse un Pique perdant sur la Dame de Trèfle). 
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 1065
 V4
 3
 AV109754

 A2
 D98632
 10872
 D

 RDV97
 A105
 A54
 83

 843
 R7
 RDV96
 R62

Entame :8

Par : Sud 4 =

Sud Ouest Nord Est

— 1  1 
3  4  4  —

— —

Difficulté 

  3 = Sept belles cartes, barrage. 
  4 = Attaque-défense.

  Après l'As de Cœur, Sud joue Pique pour son Valet (en protection contre Roi-Dame troisièmes en Est). 
  Ouest prend de la Dame et rejoue Carreau puisque les Trèfles du mort sont menaçants et il sait que Sud 
coupe les Cœurs. 
  Le déclarant appelle l'As de Carreau, joue Pique pour le 10, As de Pique et Trèfle.
  En main à l'As, Est encaisse le Roi de Carreau puis rejoue Cœur. 
  Sud coupe : dix levées.

  4 chute d'une en Est-Ouest sur entame Trèfle. 



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 RD4
 A65
 43
 R7652

 A82
 D1098
 972
 V103

 V109
 R743
 AR65
 A8

 7653
 V2
 DV108
 D94

1 SA —

2  — 2  —

3 SA — — —
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Entame : Dame
Par : NS 3SA +1

 V4
 4
 743
 ARV10965

 R9872
 763
 RDV9
 2

 653
 ADV9
 A65
 D84

 AD10
 R10852
 1082
 73

—

3  — 4  —

— —

34

Entame : Roi
Par : NS 4 =

 AV7
 DV3
 RD1092
 87

 R6
 A1084
 3
 ARV964

 D10983
 972
 V86
 32

 542
 R65
 A754
 D105

1  1  — 2 
— 4  — —

—
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Entame : 6
Par : EO 4 +1

 A83
 D108
 92
 98752

 RDV104
 A65
 764
 R4

 62
 V92
 ARV53
 D106

 975
 R743
 D108
 AV3

1  1  1 SA

— — —

36

Entame : 9
Par : EO 1SA +1



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 AD9
 D62
 RV92
 732

 108752
 94
 D1086
 A5

 R64
 83
 54
 RDV1086

 V3
 ARV1075
 A73
 94

2  3 
3  — — —
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Entame : As
Par : NS 3 =

 DV103
 V983
 V8
 A73

 A754
 R6
 A94
 RDV5

 R2
 52
 D10762
 9862

 986
 AD1074
 R53
 104

—

— 1 SA — 3 SA

— — —
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Entame : 6
Par : EO 3SA =

 AR1052
 DV10
 D105
 AD

 V4
 R53
 ARV94
 743

 D98
 842
 862
 R1098

 763
 A976
 73
 V652

1  1  — —

1 SA — — —
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Entame : Roi
Par : NS 1SA -1

 73
 RDV1083
 A82
 R3

 ADV105
 54
 R63
 A104

 R862
 972
 V1097
 62

 94
 A6
 D54
 DV9875

1  — 1 
2  X — 4 
— — —

40

Entame : Roi
Par : EO 4 =
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