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Les donnes commentées du mardi 25 août 2026  

NS Vul V9743  S O N E Minutage 
À première vue, le contrat semble dépendre des 
Cœurs répartis 3-3 pour défausser un Carreau 
perdant, l’autre disparaissant sur l’As de Pique. Il 
existe pourtant une chance supplémentaire si l’As de 
Cœur est en Sud. Coupez l’entame, donnez un tour 
d’atout puis jouez petit Cœur vers le Valet du mort. 
Après cette levée, coupez un Pique sans encaisser 
l’As et rejouez petit Cœur. Sud est alors sans bonne 
solution : s’il prend de l’As, les Cœurs fourniront les 
défausses nécessaires ; s’il laisse passer, prenez du 
Roi, défaussez la Dame de Cœur sur l’As de Pique 
puis coupez un Carreau au mort. 
Conseil : retardez l’encaissement de vos cartes 
maîtresses lorsqu’elles peuvent servir de 
communication ou de défausse. 

Est don 97     3 
 RD1043  - 4SA - 5 
 8  - 6 - - 
A65 

2 
----- -    

RV32 D64     
A2 985     
RV103 AD97654     
 RD1082      
Entame A1085 6 =      
Roi de  V76 920 EO     
 2      
 

EO Vul R103  S O N E Cumul de chances 
Sud compte cinq perdantes. L’une pourra 
disparaître sur le Roi de Trèfle et une autre être 
coupée au mort, à condition de jouer rapidement 
Carreau de la main. Sur l’entame à l’atout, il faut 
cumuler plusieurs possibilités : espérer les atouts 
2-2 tout en préparant l’affranchissement des 
Trèfles. Commencez par l’As de Pique, l’As de 
Trèfle puis Carreau. Nord prend le retour atout et 
joue Trèfle, coupé gros en main. Même après un 
troisième tour d’atout, Nord pourra reprendre et 
rejouer Trèfle, de nouveau coupé gros. L’As de 
Cœur servira enfin de rentrée pour profiter du 
Trèfle affranchi et défausser une perdante. 
Conseil : construisez votre plan pour combiner 
plusieurs chances plutôt que de dépendre d’une 
seule répartition favorable. 

Sud don A92  1 - 2SA - 
 75  4 - - - 
 R8742      
764 

3 
5     

R108 D543     
AV9 R10862     
V1095 D63     
 ADV982      
Entame V76 4 =     
Valet  D43 420 NS     
 A      
 

Tous Vul V9  S O N E Promotion d’atout 
Nord commence par encaisser l’As et le Roi de Cœur, 
puis poursuit d’un troisième tour de la couleur. Est 
défausse alors un Trèfle et Sud doit couper de la Dame 
d’atout. Cet uppercut oblige le déclarant à surcouper 
avec un gros atout et permet ainsi de promouvoir une 
levée d’atout pour la défense. Est est limité à dix levées, 
alors qu’un retour Trèfle lui en aurait laissé onze. En 
match par quatre, le raisonnement serait différent : Nord 
pourrait rejouer Trèfle en espérant trouver chez son 
partenaire le Roi de Pique accompagné de Roi-10 de 
Trèfle, seule position permettant encore de battre le 
contrat. 
Conseil : avant de rejouer une couleur que le déclarant 
peut couper, recherchez toujours une possible 
promotion d’atout chez votre partenaire. 

Ouest don ARV10976  - 1 3 3 
 43  - 4 - - 
 V6  -    
10642 

7 
AR875     

D2 53     
AD1098 RV7     
A9 R74     
 D3      
Entame 84 4 =     
8 de  652 620 EO     
 D108532      
 

Pers Vul 74  S O N E Élimination 
Nord entame Pique pour le Valet de Sud et l’As du 
déclarant. Les deux mains étant presque miroir, la 
meilleure ligne consiste à préparer une élimination 
suivie d’une remise en main. Est joue Carreau pour 
l’As, puis Cœur vers la Dame avant d’encaisser l’As de 
Cœur. Il poursuit par le Roi de Carreau afin d’éliminer 
les couleurs secondaires, puis rejoue soigneusement le 
10 de Pique. Sud peut encaisser deux levées de Pique, 
mais se retrouve ensuite sans retour favorable. Il doit 
soit jouer Trèfle vers le Valet du mort, soit rejouer 
Carreau en coupe et défausse. Dans les deux cas, le 
déclarant obtient la levée recherchée. 
Conseil : avec des mains miroir, pensez à éliminer les 
couleurs avant de rendre volontairement la main à la 
défense. 

Sud Don 7  1 2 - 2 
 V98652  - 3SA - 4 
 10873  - - -  
A108 

11 
532     

ADV104 98652     
R7 A3     
R62 AV4     
 RDV96      
Entame R3 4 +1     
7 de  D104 450 EO     
 D95      

3 : au moins 
cinq cartes et au 
moins 11-12H 

2 : soit demande 
d’arrêt Pique pour jouer 
3SA soit fitté Cœur 
dans une belle main 
(comme ici). 
3SA : j’ai l’arrêt Pique et 
je suis maxi. 
4 : je préfère jouer 4 
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Les donnes commentées du mardi 25 août 2026  

N/S Vul AR  S O N E Signalisation 
Est entame du Valet de Carreau pour la Dame 
d’Ouest, qui cherche à préserver la communication 
avec son partenaire. Nord prend du Roi puis 
entreprend l’affranchissement des Cœurs. Ouest prend 
de l’As et poursuit par l’As de Carreau puis Carreau, 
permettant à Est d’encaisser la couleur. Sur le 
quatrième tour de Carreau, Ouest défausse 
soigneusement le 2 de Pique. En pair-impair, cette 
petite carte indique trois cartes dans la couleur et 
fournit à Est l’information nécessaire pour trouver le 
bon retour. Il rejoue donc Pique, obligeant Nord à 
ouvrir lui-même les Trèfles et permettant à la défense 
de faire chuter le contrat. 
Conseil : une défausse précise doit transmettre une 
information utile au partenaire et l’aider à trouver le 
retour décisif. 

Sud don RDV10  - 1 X - 
 R95  1 - 2 - 
 AD72  2 - 2SA - 
862 

15 
D753 - -   

A98 742     
AD4 V1086     
RV108 94     
 V1094      
Entame 653 2SA -1     
Valet de  732 100 EO     
 653      
 

Pers Vul RD10954  S O N E Communications 
Le déclarant cherche à réaliser une surlevée en 
affranchissant un Carreau pour défausser son Trèfle 
perdant. Sud prend l’entame de l’As de Cœur puis joue 
atout. Lorsqu’il reprend la main, il retire les atouts 
restants avant de jouer un petit Carreau vers As-Valet-
4 du mort. Si Est intercale la Dame, Sud prend de l’As 
puis doit impérativement revenir en main afin de rejouer 
un petit Carreau vers le Valet. Est peut alors encaisser 
son Roi, mais le Valet de Carreau est désormais 
affranchi. Il servira à défausser le Trèfle perdant et 
permettra au déclarant de réaliser onze levées grâce à 
une bonne gestion des reprises. 
Conseil : avant d’attaquer une couleur, vérifiez 
toujours que vos communications permettront de 
renouveler le maniement prévu. 

Nord Don 4    - - 
 93  1SA - 2 X 
 D832  2 - 4 - 
A87 

17 

3 - -   
R8 DV10753     
10762 RD85     
V965 104     
 V62      
Entame A962 4 +1     
Roi de  AV4 450 NS     
 AR7      
 

NS Vul 3  S O N E Coupe de la main courte 
Déclarer le grand chelem n’est jamais facile. Dans la 
séquence, l’enchère déterminante est le saut à 4♦ : 
en dépassant volontairement 3SA, le répondant 
exprime clairement une forte ambition de chelem. Une 
fois le contrat déclaré, le jeu de la carte est plus 
simple. Avec les Carreaux répartis 3-2, les douzième 
et treizième levées proviennent de deux coupes à 
Cœur réalisées du côté court à l’atout. Cette 
technique permet de créer deux levées 
supplémentaires sans affaiblir la main longue. Avec 
les Carreaux 4-1, il faudrait trouver une autre solution 
: Roi de Pique placé ou position favorable de squeeze 
Pique-Carreau. 
Conseil : au contrat à l’atout, les coupes de la main 
courte créent de véritables levées supplémentaires. 

Nord Don D73    1 - 
 ARD9  1 - 2 - 
 RD965  4 - 4 - 
R10875 

21 
942 4 - 4 - 

R109 V86542 4SA - 5 - 
1087 V6 5SA - 7  
83 74 - -   
 ADV6      
Entame A 7 =     
5 de  5432 2140 NS     
 AV102      
 

Tous Vul 973  S O N E Choix de la ligne de jeu 
Le déclarant risque de perdre deux Trèfles, un Cœur et 
éventuellement un Carreau. Pour éviter cette quatrième 
perdante, deux lignes sont possibles : tenter l’impasse 
à Carreau ou affranchir la couleur par la coupe. La 
seconde solution est nettement supérieure : elle réussit 
avec les Carreaux 3-3 ou 4-2, soit environ 84 % des 
cas, contre seulement 50 % pour l’impasse. Prenez 
donc de l’As de Trèfle, encaissez l’As de Pique puis As-
Dame de Carreau. Les trois reprises du mort 
permettront ensuite de couper maître les Carreaux 
nécessaires et d’affranchir une levée dans la couleur 
pour assurer le contrat. 
Conseil : comparez toujours les probabilités des 
différentes lignes : l’affranchissement par la coupe est 
souvent supérieur à une simple impasse. 

Est don R10962     - 
 R2  - 1 - 2 
 1098  - 4 - - 
AD10864 

26 
RV2 -    

D4 A7     
AD 86543     
A63 752     
 5      
Entame V853 4 =     
10 de  V1097 620 EO     
 RDV4      
 

2 :Cue-bid qui montre 
au moins 18H. 
2 : minimum. 
2SA : 22-23 réguliers 
avec un arrêt à Trèfle. 

X : partenaire entame 
Cœur. 
2 : trois cartes à Pique. 
Avec deux cartes, 
l’ouvreur aurait passé. 

4/ : contrôles 
5 : deux clés et la 
Dame d’atout. 
5SA : blackwood aux 
Rois 



Tournoi Par Paires mardi 25 août 2026 à 14h30

Hands Statistics:

Hand: N S E W NS EW
Average HCP: 9,85 10,00 10,00 10,15 19,85 20,15
Balanced: 20 19 22 22 39 44
Voids: 0 1 2 1 1 3
Singletons: 15 16 11 10 31 21
Long suits (7+): 2 1 1 2 3 3

Board: 1
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1 2 2
S 3 2 2
E 2 1
W 2 1

HCP

12

6
16 6

N

S
W E

ªA103
©5
¨975432
§ARV

ªV7
©RD102
¨1086
§10642

ªD98542
©V
¨DV
§9873

ªR6
©A987643
¨AR
§D5

Board: 2
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 2 1
S 2 1
E 3 3 5
W 3 3 5

HCP

6

10
16 8

N

S
W E

ªV9743
©97
¨RD1043
§8

ªRD1082
©A1085
¨V76
§2

ª
©D64
¨985
§AD97654

ªA65
©RV32
¨A2
§RV103

Board: 3
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 2 3 1
S 3 3 1
E 1 2
W 1 2

HCP

10

14
9 7

N

S
W E

ªR103
©A92
¨75
§R8742

ªADV982
©V76
¨D43
§A

ª5
©D543
¨R10862
§D63

ª764
©R108
¨AV9
§V1095

Board: 4
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1 4 2
S 1 4 2
E 3 4
W 3 4

HCP

7

13
7 13

N

S
W E

ªV
©RD7653
¨98753
§V

ª10986
©AV10
¨RD10
§R75

ªR75
©984
¨A4
§AD984

ªAD432
©2
¨V62
§10632

Board: 5
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 3
S 3
E 1 3 1 1
W 1 3 1 1

HCP

9

9
4 18

N

S
W E

ªV9
©2
¨AD964
§D10642

ª874
©D10654
¨8
§AR73

ªARD5
©AV93
¨RV73
§8

ª10632
©R87
¨1052
§V95

Board: 6
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 6 2 6 6 6
S 6 2 6 6 6
E
W

HCP

19

13
7 1

N

S
W E

ªR5
©AV73
¨AR2
§A987

ªD6
©RD8
¨D8765
§RV10

ªV873
©10654
¨104
§643

ªA10942
©92
¨V93
§D52

Board: 7
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 4 5 1
W 4 5 1

HCP

10

4
12 14

N

S
W E

ªV9
©ARV10976
¨43
§V6

ªD3
©84
¨652
§D108532

ªAR875
©53
¨RV7
§R74

ª10642
©D2
¨AD1098
§A9

Board: 8
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 1 4 1 2
W 1 4 1 2

HCP

3

11
10 16

N

S
W E

ª3
©R7654
¨972
§10973

ªA1052
©AD2
¨10843
§V2

ªRD7
©983
¨ARV
§R865

ªV9864
©V10
¨D65
§AD4

Board: 9
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 2 3 2 2
W 1 3 2 2

HCP

5

8
10 17

N

S
W E

ªA104
©105
¨10864
§V1086

ªR9
©98763
¨D952
§R2

ªDV
©ARV
¨RV73
§D954

ª876532
©D42
¨A
§A73

Board: 10
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 4 2 4 4 5
W 4 2 4 4 5

HCP

7

6
8 19

N

S
W E

ªR743
©A842
¨1063
§76

ªV852
©R93
¨D752
§32

ªAD6
©DV75
¨A8
§AD105

ª109
©106
¨RV94
§RV984

Board: 11
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 5 1 5 3
W 5 1 5 3

HCP

1

13
17 9

N

S
W E

ª74
©7
¨V98652
§10873

ªRDV96
©R3
¨D104
§D95

ª532
©98652
¨A3
§AV4

ªA108
©ADV104
¨R7
§R62

Board: 12
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1 2 4 2
S 1 2 4 2
E 2
W 2

HCP

17

6
12 5

N

S
W E

ª9
©ARV94
¨ARD9
§1074

ªRD8764
©632
¨V53
§9

ª3
©D85
¨8742
§DV653

ªAV1052
©107
¨106
§AR82

Board: 13
Dealer: N
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 3 5 2 1
W 3 5 2 1

HCP

4

15
14 7

N

S
W E

ª73
©32
¨RV987
§10876

ªRD6
©A9654
¨D
§RV95

ª1098
©DV
¨A106432
§32

ªAV542
©R1087
¨5
§AD4

Board: 14
Dealer: E
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1 2 3 3
S 1 2 3 3
E 1
W 1

HCP

5

17
5 13

N

S
W E

ªV65
©2
¨9532
§A7642

ªRD109
©A643
¨AV4
§R8

ªA4
©RD107
¨D1076
§D105

ª8732
©V985
¨R8
§V93

Board: 15
Dealer: S
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1 1 1 1 1
S 1 1 1 1 1
E
W

HCP

22

1
14 3

N

S
W E

ªAR
©RDV10
¨R95
§AD72

ªV1094
©653
¨732
§653

ªD753
©742
¨V1086
§94

ª862
©A98
¨AD4
§RV108

Board: 16
Dealer: W
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1 2 1
S 1 2 2
E 1 1
W 1 1

HCP

12

6
10 12

N

S
W E

ªV962
©A1092
¨4
§AR53

ªR104
©7
¨D109873
§V62

ªD87
©R863
¨AR52
§74

ªA53
©DV54
¨V6
§D1098

Board: 17
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 4 5 3
S 4 5 3
E 1 1
W 1 1

HCP

7

17
8 8

N

S
W E

ªRD10954
©4
¨93
§D832

ªV62
©A962
¨AV4
§AR7

ª3
©DV10753
¨RD85
§104

ªA87
©R8
¨10762
§V965



Tournoi Par Paires mardi 25 août 2026 à 14h30
Board: 18
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 5
S 5
E 1
W 2 1 1

HCP

20

2
9 9

N

S
W E

ªARD
©AD72
¨V5
§A1074

ª10987542
©9
¨1083
§D3

ª6
©V108
¨AR972
§V652

ªV3
©R6543
¨D64
§R98

Board: 19
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 3 1 1 3
S 3 1 1 3
E
W

HCP

12

10
9 9

N

S
W E

ª543
©ARV
¨RV92
§987

ªR1082
©1076
¨D
§AV1052

ªADV97
©54
¨10864
§D3

ª6
©D9832
¨A753
§R64

Board: 20
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1 2 3 1
S 1 2 3 1
E 1
W 1

HCP

15

8
10 7

N

S
W E

ªV64
©AR8
¨AR92
§1042

ªA
©V962
¨87643
§R53

ª10975
©D53
¨V105
§A87

ªRD832
©1074
¨D
§DV96

Board: 21
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 6 3 3 7 7
S 6 3 3 7 7
E
W

HCP

16

16
6 2

N

S
W E

ª3
©D73
¨ARD9
§RD965

ªADV6
©A
¨5432
§AV102

ª942
©V86542
¨V6
§74

ªR10875
©R109
¨1087
§83

Board: 22
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 2
S 2
E 1 1 1
W 1 1 1

HCP

7

14
7 12

N

S
W E

ªR52
©86
¨RV109764
§8

ªD108
©DV75
¨83
§ARD6

ªAV73
©4
¨AD52
§V1052

ª964
©AR10932
¨
§9743

Board: 23
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 6 4 6 5 5
W 5 4 6 5 5

HCP

5

4
15 16

N

S
W E

ªV65
©94
¨8632
§A1086

ªR1032
©10753
¨V54
§94

ªD94
©AV
¨AD107
§DV52

ªA87
©RD862
¨R9
§R73

Board: 24
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 3 4
S 3 4
E 2 1
W 2 1

HCP

11

14
7 8

N

S
W E

ª6
©D7654
¨RD1074
§RV

ª932
©AR
¨AV82
§D852

ªAR10874
©V1098
¨65
§6

ªDV5
©32
¨93
§A109743

Board: 25
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 3 1 3 1
S 3 1 3 1
E 3
W 3

HCP

10

13
10 7

N

S
W E

ªRDV62
©107
¨A10
§9643

ª85
©AR
¨D98753
§A87

ªA10743
©3
¨V62
§D1052

ª9
©DV986542
¨R4
§RV

Board: 26
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 3
S 3
E 3 3 1
W 3 4 1

HCP

6

8
18 8

N

S
W E

ª973
©R10962
¨R2
§1098

ª5
©V853
¨V1097
§RDV4

ªRV2
©A7
¨86543
§752

ªAD10864
©D4
¨AD
§A63

Board: 27
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 5 5 3 3 5
S 6 6 3 3 6
E
W

HCP

16

15
4 5

N

S
W E

ªR53
©V4
¨AR6
§RD753

ªDV1087
©AD3
¨D8
§A42

ªA92
©9872
¨10973
§V10

ª64
©R1065
¨V542
§986

Board: 28
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 3 1
S 3 1
E 1 4 4
W 1 4 4

HCP

6

11
15 8

N

S
W E

ª86
©V10954
¨R4
§D1095

ªRV10
©D83
¨632
§AV63

ªA9
©762
¨V975
§R842

ªD75432
©AR
¨AD108
§7

Board: 29
Dealer: N
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 3 1 2 4
W 3 1 2 4

HCP

8

6
7 19

N

S
W E

ªRV876
©V86
¨R8
§1085

ª105
©A742
¨D97642
§7

ªA9
©1095
¨AV3
§ARDV4

ªD432
©RD3
¨105
§9632

Board: 30
Dealer: E
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 2 3 1 3
W 2 3 1 3

HCP

8

10
10 12

N

S
W E

ªV105
©109765
¨A102
§R3

ªA63
©D3
¨RV97
§9854

ªRD94
©A42
¨5
§DV1076

ª872
©RV8
¨D8643
§A2

Board: 31
Dealer: S
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 2 2
S 2 2
E 2 5 5
W 2 5 5

HCP

5

15
14 6

N

S
W E

ª1092
©1063
¨D87
§DV95

ªR4
©V8
¨A5432
§AR87

ª763
©RD5
¨V96
§10632

ªADV85
©A9742
¨R10
§4

Board: 32
Dealer: W
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 3 2 4
S 3 2 4
E 1 1
W 1 1

HCP

16

6
5 13

N

S
W E

ªD
©A85
¨R85
§AR10874

ªA986
©10976
¨D3
§652

ªR1043
©R42
¨AV97
§D9

ªV752
©DV3
¨10642
§V3

Board: 33
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2 3
S 2 3
E 3 3
W 3 3

HCP

11

5
14 10

N

S
W E

ª932
©ADV54
¨A52
§95

ªV4
©932
¨RV1064
§864

ªRD108
©87
¨D93
§DV73

ªA765
©R106
¨87
§AR102

Board: 34
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1 2 1
S 1 2 1
E
W

HCP

7

12
15 6

N

S
W E

ªD72
©D10987
¨52
§R103

ªAR85
©3
¨AV1083
§765

ª104
©V6542
¨R76
§D98

ªV963
©AR
¨D94
§AV42

Board: 35
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 2 2 1 2
S 2 3 1 3
E 2
W 2

HCP

11

12
11 6

N

S
W E

ªV98
©R75
¨RV1096
§R9

ªA7653
©AV4
¨D74
§V3

ªD4
©9632
¨853
§A1042

ªR102
©D108
¨A2
§D8765

Board: 36
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 2 3 4
W 2 3 4

HCP

4

17
2 17

N

S
W E

ªV83
©743
¨842
§DV32

ªR76
©R95
¨A93
§AR54

ªAD95
©AV10
¨RDV765
§

ª1042
©D862
¨10
§109876
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