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A 0863 Sud Ouest Nord Est
¥ D10942 _ _
D5
% 93 2 & — 2 —
NT72 — ;A 24 — 4 & —
v A85 1 VY RVG6 _ _
9863 V1072
% RD106 % 87542
A RDV1054
Entame : %o Roi v73
AR4
Par:Sud 4# = % AV Enchéres Y 57 57 Jeude la carte Y 57 57
2% = Fort indéterminé. 2¢ = Relais. 2@ = Six cartes, 19-23 HL.

4@ = Seulement 4 H, mais quatre atouts et deux doubletons.

Un Pique, deux Cceurs et un Trefle a perdre, sans coupe du c6té court... Créez-la !
As de Trefle, Carreau pour la Dame et As-Roi de Carreau, défaussant l'autre Tréfle du mort.
Trefle coupé du 9 et atout, vous concédez 1'As et deux Ceeurs. Juste fait.

Mais si vous commencez par jouer atout, la défense prend et encaisse un Trefle.
Ne pouvant échapper a la perte de deux Cceurs, vous chutez...

A 9643 Sud Ouest Nord Est
vYDV2 1
62
% AV106 29 X v 4 &
A A1087 A RDV5 _ - -
V74 2 ¥63
D54 ARV108
% RD75 & 42
A2
Entame : ¥ As v '35310985
Par - Est 44 = % 983 Encheres **j? Jeu de la carte *YW

2% = Six belles cartes, barrage. "Solide", a vulnérabilité défavorable.
X = Aumoins 9 H et, le plus souvent, quatre cartes a Pique.

3% = Prolongation du barrage, au nom du fit neuvieme.

4@ = 17 DH sont suffisants pour nommer la manche.
(Ce qui ne serait pas tout a fait le cas dans le silence adverse.)

Sur I'As de Cceur, Nord fournit la Dame pour montrer qu'il posséde le Valet.

L'entameur encaisse le Roi et rejoue Tréfle pour le Roi et 'As. Le déclarant prend le retour Trefle,

retire les atouts adverses et réclame le reste. Juste fait.

Si Nord, en main a Tréfle, joue Cceur en coupe et défausse, cherchant a raccourcir Est (sans effet

négatif, celui-ci n'ayant rien d'utile a défausser), aucun probleéme vu la qualité des atouts.




A RD874 Sud Ouest Nord Est
v AD 1e — 14 —
¢ RV75
& A6 2 A — 2 SA —
& 10 A 652 3A — 4 &% —
¥ R1085 . VYV9762 L L
49862 E +3 1e 454
% R1082 - % D973 SY — 6 A —
A AVI3 — —
Entame : 3 v 43
¢ AD104
Par : Nord 6 = * V54 Encheres *** Jeu de la carte ***

2®# = Quatre cartes, 12-16 DH.

2SA = Enchere d'essai généralis€. Il n'y a pas urgence a dire 4SA...

36 = Minimum.

4%, 4¢ = Controle.

59 = Deux clés, sans la Dame d'atout.

6®# = Il ne manque aucune clé mais Sud est minimum, le grand chelem ne peut pas étre bon.

Est entame Carreau, espérant soit I'As de Carreau, soit une reprise a I'atout en Ouest.
Nord prend, joue trois tours d'atout, trois autres de Carreau puis I'As de Tréfle et Trefle.

La défense continue Trefle, Nord coupe, joue Pique pour le mort et Ceeur pour la Dame.
Méme le petit chelem était "moyen" (avec la réussite d'une impasse...

Avec Jean-Gilles Herve

Hotel Kassandra Palace 5*

Du 22 au 29 septembre
A partir de 1145 €
Bridge inclus

Vols et transferts au départ de Paris
Demi-pension hors boissons

Lo pieds 1%

cyrille@bridgeplus.com - 02.41.37.04.74


https://www.bridgeplus.com/voyage/grece-hotel-kassandra-palace-5/

SEMUR :

Avec Jean-Gilles Herve

Hoétel & Spa le Miramar 5*

Du 10 au 17 octobre
A partirde 1195 €
Bridge inclus

Demi-pension hors boissons

[y fove relnit

cyrille@bridgeplus.com - 02.41.37.04.74

M A3

¥ RD953
¢ AV54
%65

Entame : ®# Roi
Par : OQuest 49 +1

A4 RD10982
v 10

¢ 92

% V984

A 754
{ ¥ A64
¢ R873

% AD3
LAVAS
vYV872
¢ D106
% R1072

Sud Ouest Nord Est
1lev 24 X
— 3¢ — 4 9

Encheres * * * Jeu de la carte * * *

2@ = Six belles cartes, barrage.
X puis 4% = Le fit, 13-15 DH. Trop fort pour fitter directement.

Voici le bon minutage pour se prémunir contre un éventuel mauvais partage des atouts.
(Tres envisageable, connaissant les Piques répartis 6-2.)

As de Pique, Roi de Ceeur (Ie 10 tombe), Coeur pour 1I'As (Nord défausse), Ceeur pour le 9 puis la
Dame, Carreau pour le Roi, Carreau pour le Valet, qui fait la levée (tous fournissent).
Trefle pour la Dame, Sud prend et la défense encaisse un Pique, plus un.



https://www.bridgeplus.com/voyage/arzon-hotel-le-miramar-5/

A 54 Sud Ouest Nord Est
v DV3 — 1 &
10742
* A953 14 X — 1 SA
» 986 i M\V72 — — —
¥ A1082 VY R94
R98 A63
% V102 % RD84
A ARD103
Entame : # Roi V765
DV5
Par : Est 1SA = * 76 Enchéres Y 57 5'c Jeude la carte Y 57 5
X ="Spoutnik". Au moins quatre cartes a Cceur, au moins 7 H.

ISA = 12-14 H, régulier, sans quatre cartes a Cceur. Ne promet pas l'arrét Pique.
(En effet, que diriez-vous avec, par exemple, #xxxx ®Rxx ¢ Ax $#RDxx ?)

Sud encaisse cing levées de Pique, Est défausse un Cceur et un Carreau de chaque main.
Quel que soit le retour de Sud, Est prend et affranchit les Tréfles. Sept plis faciles.

A A Sud Ouest Nord Est
vYV8732 2 &
862
% 10832 — 2 — 24
N 10864 A RDVI75 — 3 A — 4 &
¥ R65 v AD
A93 E V54 - 4 —  45A
% RV4 % AD — S — 6 4
M 32 _ _ _
Entame : ¢ Roi v 1094
RD107 —
Par : Est 68 = % 9765 Enchéres Yo Y W Jeu de la carte Y 57 57
2% = Fort indéterminé. 2 = Relais. 2@ = Six cartes, 19-23 HL.
3@ = Le fit, espoir de chelem. 44 44¢ = Controle. 5¢ =Une clé.

L'entame du Roi de Carreau est génante pour le déclarant car elle "ouvre" une perdante dans la
couleur, deux si Nord prend la main (et que Sud détient RD10). Il y a urgence !

As de Carreau, As-Dame de Cceur, As de Trefle, Dame de Tréfle prise du Roi, le Valet de Trefle
puis le Roi de Ceeur, pour défausser les deux Carreaux de la main. Atout maintenant, juste fait.

Si Est joue atout a la deuxieme levée, il chute (de deux), Nord rejouant évidemment Carreau.
Il s'agit d'un cas de "défausse urgente".




N6

¥ RD1083
AbS

% ARV107

Entame : # As
Par : Quest 5S¢ +1

A A1087
Y V976
82

% 982

M 54
Vv A5
R7643
~ % D543
A RDV932
V42
DV109

% 6

Sud Ouest Nord Est

24 4 & 4 & S

Encheres * * * Jeu de la carte * 3/3 Y/A{

2@ = Six belles cartes, barrage.

44 = Bicolore Cceur-Trefle, au moins 5-5, belles couleurs. Au plus quatre perdantes.
N'oubliez pas, vous imposez le palier de 4 a un partenaire qui n'a peut étre ni fit, ni jeu...

4@ = Pour géner un peu, au nom du fit dixiéme.

5% = Le moins que I'on puisse faire, avec un fit neuviéme et des cartes utiles.

Difficile d'explorer le chelem, par manque d'espace...

Ouest coupe le deuxiéme tour de Pique (ou prend un autre retour), tire As et Roi de Tréfle puis As
et Roi de Cceur, coupe un Cceur, purge l'atout restant et montre son jeu. Plus un.

Si Nord ne dit pas 4®, Est dira également 5% mais plus fort que seulement compétitif.
Ouest pourra alors étre tenté¢ de nommer le petit chelem... Pour 1430 cette fois.

N42

¥ RV109
876

% RD108

Entame : %o Roi
Par : Sud 446 +1

A 9083
¥ 8652
V103
* V76
L Y/
{ 8 ¥ AD73
R952
% 9432
A ARDV1065
v4
AD4
% A5

Sud Ouest Nord Est
2 — 2v —
24 — 4 & —

Encheéres * W j? Jeu de la carte * * j{

2¢ =Forcing de manche.
29 = Pas d'As, ni deux Rois, ni 8 H.
4@ = Le fit, trés minimum.

L'entame normale du Roi de Trefle tombe ici assez mal, Sud prend de I'As, encaisse As-Roi de
Pique et joue Tréfle. En main a la Dame, Ouest contre-attaque... Cceur ou Carreau ?

Pour aider son partenaire, Ouest a défaussé, selon son systéme, pour montrer un intérét pour les
Cceurs (par exemple le 7 de Cceur, appel direct) : Ouest joue Ceeur, Est prend et en rejoue.

Si Ouest rejoue autre chose que Ceeur, Sud joint le mort au 9 de Pique, défausse son Coeur perdant
sur le Valet de Tréefle et fait I'impasse Carreau, en partant du Valet. Douze levées...




" = g, o __-}-ﬁ'. B i E— = 3 ": .:‘:;'-*_-—_ =3 = P N . T " :f 1H: i
=y 1"!_;: l"{._ =4 . e ,9; L | + ﬂ By {g——;_: | i‘{—»— | t.‘l—ﬂ .'-'] [ | | [I ! "‘-:-— r ? I E: -: 4
Aolt 2026 Eliminez ! (4)

v AV65 v 1s
A74 3v 4
* V3 6¥ par Sud, entame Dame de Carreau. 4SA S5
N
~ Vous n'allez quand méme pas tout miser sur l'impasse by
0 =—E & Trefle ? Bien sOr que non, essayez de faire jouer la
couleur par Ouest ! Roi de Carreau, deux tours d’atout,
S Roi puis As de Pique, Pique coupé, Carreau pour I'As,
Pique coupé et Carreau. Si Ouest prend (sans doute
+ R3 parce qu’il n’a pas le choix), il devra jouer Tréfle dans
¥ RD10943 |a fourchette ou « coupe et défausse ». Dans les deux L . hées -
R63 cas, le contrat est gagné. Si Est prend, il contre- €S mains cachees .
& AD attaquera évidemment Trefle et il n’y aura rien d’autre Ouest Est
a faire que de passer la Dame, en croisant les doigts. » D982 » V107
Mais vous avez essayé d’éviter cette issue... - -
v2 v 87
DV10 9852
» R10852 » 9764
2
+ AV5
v RD982
& A3 1v 3% 4. -
N
4v FIN
0 —F
: 4v par Sud, entame Roi de Tréefle.
Bien sr, Est est le grand favori pour détenir la Dame de Pique, mais pas a 100%.
+» R102 e g 2 . L9 . ) . .
AV1076 L’idéal serait de faire jouer la couleur par un adversaire, n'importe lequel, étant donné
y A5 que vous disposez d’'une fourchette dans chacune des deux mains.
* 64 As de Trefle tout de suite (parfois Ouest en aura huit...), purge des atouts en trois

tours s’il le faut puis As de Carreau et une carte mineure, peu importe laquelle.
La défense peut bien encaisser trois levées mineures, elle devra ensuite jouer Pique
ou coupe et défausse, ce qui vous permet de gagner, ou que soit la Dame de Pique !

Les mains cachées :

La boutique : con oo
vy - v 543

R1093

http://www.bridgeplus.com . rpvicess +




& ARV Sud Ouest Nord Est

¥ AR1097 1v —

A6

P N

® 10952 A D83 — —
v 643 v 82
D107 9832

% A98 % DV102
A 764

Entame : e Dame vYDV5
RV54

Par : Nord 49 = % R73 Encheres Y 57 5'c Jeude la carte Y Y 57

2@ = Le fit, 6-10 DH.
49 = Conclusion logique avec 20 DH.

La défense encaisse immédiatement trois levées de Trefle (Nord ne fournissant pas le Roi du mort,
pour le cas de 1'As sec ou second en Ouest, ce qui ne marche pas ici), puis Ouest contre-attaque
Pique.

Afin de cumuler deux chances de gain, Nord plonge de 1'As, joue As et Dame de Cceur, As-Roi de
Carreau et Carreau coupé du Roi. La Dame tombant, il poursuit par Cceur pour le Valet
(précieusement conserve) et défausse le Valet de Pique sur celui de Carreau. Juste fait.

Si la Dame de Carreau avait résisté, Nord aurait joué¢ Cceur pour le Valet et fait I'impasse a la Dame
de Pique.

A RD43 Sud Ouest Nord Est
v 64 .
743
% R653 X — 24 —
N 3862 A V109 — —
Y V1095 v D87
D92 ARV108
% V102 % D9
M AT5
Entame : ¢ As v '2?32
Par : Nord 24 +2 % A874 Enchéres Y ¢ 5\c Jeude la carte Y& /7 ¢

X =D'appel. Aumoins 12 H, court a Carreau, un support pour les autres couleurs.
2@ = Quatre cartes, 8-10 H. (Sans quatre Cceurs, sinon on dirait 2¢.)

Afin de totaliser neuf levées dans ce contrat enchéri en fit 4-3, voici le bon plan de jeu lorsque,
apres I'As de Carreau, Est retourne le Valet de Pique, pris de I'As. Carreau, pour ouvrir la coupe du
coté court, la défense insiste a l'atout. Nord coupe son dernier Carreau, vient en main par le Roi de
Trefle et tire la Dame de Pique. La couleur étant répartie 3-3 (il contrdle les Carreaux avec son
dernier atout), il affranchit un Trefle et totalise dix levées.

Demander la manche ? Elle gagne grace aux partages 3-3 des Piques et 3-2 des Trefles.
(36% x 68% = environ 25% de chances de gain).
Et encore, sur entame atout, a condition d'en rejouer en main a Carreau, plus de coupe...




A 105 Sud Ouest Nord Est
Y RV7 _ _ 1 X
AV1095
& A73 — 1 SA — —
N 943 M AR76 —
¥ 543 1 1 ¥ A962
RD3 64
% RV94 ~ D108
ADV82
Entame : ¢ Valet v 37128
Par : Ouest 1SA -1 % 652 Encheres * 3\7 T/Z Jeu de la carte * *Tﬁ?

X = D'appel. Aumoins 12 H, court a Carreau, un support pour les autres couleurs.
ISA = Régulier, 8-10 H. Dénie une majeure quatri¢me, arrét Carreau facultatif.

(Que diriez-vous, par exemple, avec #Rxx ®Dxx ¢ xxxx #Axx ?)

Nord entame du Valet de Carreau, sa téte de séquence, le déclarant prend du Roi, Sud fournissant le
2 pour montrer trois cartes, et affranchit les Trefles. L'entameur prend de 1'As au troisieme tour de la
couleur et rejoue le 10 de Pique, le flanc le plus neutre car Sud n'a pas la Dame de Carreau (encore
moins le Roi si Ouest a pris I'entame de la Dame), il I'aurait débloquée.

Cette bonne defense limite le déclarant a six levées.

Si Nord a pris prématurément a Trefle, Ouest peut les encaisser, juste fait.
S'il a rejoué Carreau, méme chose, avec une levée de Carreau en prime, plus un.

AV75 Sud Ouest Nord Est

'8R%5v10 1SA — 2 &

A R963 A A84 _ _ _
¥ RV4 { ¥ AD109
AB2 7543

% ADS % 32

A D102

Entame : ¢ Roi V732
98

Par : Ouest 3SA = % \/10984 Enchéres Y 77 3¢ Jeude la carte Y Y 77

Le déclarant prend de I'As de Carreau au deuxieme tour (afin de couper la communication adverse
dans la couleur en cas de partage 4-2) et joue Cceur pour le 10 puis Pique pour son 9 (cherchant a
¢viter Sud, qui contre-attaquerait Trefle, empéchant de cumuler les chances).

En main, Nord encaisse deux levées de Carreau (Ouest défaussant un Tréfle) et joue Ceeur.

Ouest prend en main, tire As-Roi de Pique puis, la couleur étant répartie 3-3, encaisse le dernier, les
Cceurs du mort (défausse de la Dame de Trefle) et 1I'As de Tréfle. Juste fait.

A défaut du bon partage des Piques, il aurait tenté 1'impasse Trefle.
Mais si vous avez commencé par celle-ci, une levée de chute...

Rq : Ne tentez I'impasse qu'en dernier recours !




NB72 Sud Ouest Nord Est
. Z\DV984 ! 14
% RD4 X — 2 —
oV g M RD1096 — —
VY AV962 v D5
1062 R53
% 9872 % A103
A A543
Entame : # Roi v 7R10843
Par: Nord 2¢ = % V65 Enchéres Y 57 57 Jeu de la carte Y 57 57
X ="Spoutnik". Au moins quatre Cceurs, au moins 7 H.

2¢ = Six cartes, premicre zone.
(Parfois cing, avec quatre Piques et un singleton : impossible de dire 1SA.)
Passe, en Est = Malgré les 14 H, aucune action n'est possible (sans risque).

Le Roi de Pique est pris de I'As et Nord joue Carreau pour sa Dame et le Roi d'Est.

Ce dernier encaisse deux Piques et contre-attaque de la Dame de Cceur, Ouest capture le Roi avec
I'As et renvoie Trefle. L'As de la couleur sera la derniére levée de la défense™, juste fait.
(* Le 10 de Carreau tombe.)

® 10732

v DV108
8

% RO72

Entame : ¥ As
Par : Nord 5¢ =

L X5
¥ 643
ADV10975
% V3
A RD98
14 } V§R972
% 864
M AV54
v5
R643
% AD105

Sud Ouest Nord Est

1v

Encheres * * j? Jeu de la carte * j? j{

X = D'appel. Aumoins 12 H, court a Cceeur, un support pour les autres couleurs.
3% = Barrage avec quatre atouts et, le plus souvent, un singleton.
5¢ = Plus peur d'empailler le chelem que de chuter la manche.

(Sud n'a pas plus d'un Cceur et tous les points sont utiles.)

Est entame de 1'As de Cceur et poursuit du Roi de Pique. Nord appelle I'As du mort, joue Carreau
pour I'As puis Tréfle pour la Dame. Le Roi est mal placé, "seulement" onze levées.

Atout Cceur, la meilleure défense réalise six levées : entame Carreau pour 1'As et retour Pique.
Sud prend et en rejoue, Nord coupe et joue Trefle. Sud prend et donne une autre coupe.

La défense fera ensuite encore un Trefle.
(L'introuvable entame de I'As de Pique permet de faire sept plis en défense.)




' Y4 Sud Ouest Nord Est
Ve — 14 2SA 34
¢ AV1096
% RDV1085 S ¢ — — —
A RDV93 M 10862
v AR4 Y DV1072
¢ 54 ¢ 82
%732 ~ % A9
M A54
Entame : ¥ As v 9853
¢ RD73
Par:Sud 5¢ = % 64 Enchéres Y Y 57 Jeude la carte Y 7 57

2SA = Bicolore mineur, au moins 5-5, belles couleurs.
3 =Un"gros" 2® (8-11 DH), avec, le plus souvent, quatre atouts.
5¢ = Superbe fit neuvieéme, un As annexe, c'est le moins que 1'on puisse faire !

Ouest entame de I'As de Cceur et rejoue le Roi de Pique. Sud prend de 1'As, ote les atouts en deux
tours et affranchit les Trefles. Juste fait et 600 pour le camp Nord-Sud.

Au contrat de 5#X, deux levées de chute et seulement 300 pour le camp Nord-Sud.
Mais il est délicat de défendre avec si peu de distribution (aucun singleton)...

Hbétel & Spa le Richelieu 5*
— YT Du 2 au 9 novembre
TEOEELEILLLLL, | | A partir de 1375 €

| T | Bridge inclus

e

Demi-pension hors boissons
/ J/f/l/()/

cyrille@bridgeplus.com - 02.41.37.04.74



https://www.bridgeplus.com/voyage/ile-de-re-le-richelieu/

Avec Michael Deprouw

Hotel & Thalasso “les Salines” 4*

Du 21 au 28 novembre

A partir de 1345 €

Bridge inclus

Demi-pension hors boissons

e iy

cyrille@bridgeplus.com - 02.41.37.04.74

A ADVIO7 Sud Ouest Nord Est
;o e 1s
* 65 — 2 A — 2 SA
N 643 A R105 — 3 SA — —
v A5 { Y RV43 -
¢ AR43 ¢ 65
% ADV3 % R1084
M 82
Entame : 88 v 10872
¢ V982
Par : Est 3SA +1 % 972 Enchéres Y 57 57 Jeude la carte Y 57 57
X ="Spoutnik". Au moins quatre Cceurs, au moins 7 H.

2# = Cue-bid. Main forte, sans enchere naturelle satisfaisante. (Peut cacher un fit Ceeur si la main

est réguliere).

2SA = Un arrét Pique au moins, sans cinq Cceurs.

Nord prend de I'As de Pique et rejoue la Dame (s'il fournit le Valet au premier tour, gardant la
communication avec Sud, Est en fait autant pour la couper, connaissant la place de 1'As).
Est prend, joue Cceur pour I'As puis Ceeur pour le Valet, qui fait la levée.

I1 défile les Trefles en finissant en main mais Sud garde ses Ceeurs, une levée de mieux.



https://www.bridgeplus.com/voyage/carnac-hotel-les-salines-4/

AV1075 Sud Ouest Nord Est
¥ A32 — 1
D876
% 32 14 — 2 A X
M 432 = L Y5 — 3v 3aA 4 &
Y R765 v D4 _ _ —
54 178 ¢ ARv109 S
% D654 % ARV108 —
A ARD98
Entame : # As v g21098
Par : Est 5¢ = * 97 Encheres Y Y 5. Jeu de la carte Y 57 5

2@ = Un peu fort pour un barrage (3#), qui serait préférable avec un singleton.
X = D'appel. Deuxiéme zone au moins.

3@ = Compétitif, au nom du fit neuviéme.
4% = Au moins 5-5, belles couleurs.
54 = Un fit neuviéme et deux cartes utiles.

Sud entame de 1'As de Pique et en rejoue, Est coupe, donne un tour d'atout, joue As-Roi de Carreau
et Carreau coupé. Il revient en main a I'atout, coupe un Carreau et donne un Cceur.

Onze levées, bravo si vous avez enchéri la manche malgré 1'obstruction adverse !

Principe : affranchir la couleur secondaire en priorité.

AR732 Sud Ouest Nord Est
Y RDVS8 _
102
+ D106 — 2 & — 2
» AV10985 MG — 2 A _ _
v 54 v 963 _
ARD 87653
% A9 % R843
A D4
Entame : ¥ Roi v 05372
Par : Ouest 24 +2 % \/752 Enchéres Y v 3¢ Jeu de la carte Y 7 7
2% = Fort indéterminé. 2¢ = Relais. 2@ = Six cartes, 19-23 HL.

Passe en Est = Sans fit ni jeu.

Ouest coupe le troisiéme tour de Cceur, joint le mort par le Roi de Tréfle et joue Pique pour son
Valet, Nord prend du Roi et continue Ceeur. Le déclarant coupe et tire I'As de Pique.
La Dame tombe, il donne deux autres tours d'atout et table pour dix levées.

Bon maniement, le seul ne perdant qu'un atout quand cela est possible*.
(Avec H, HH, Hx ou HHx en Sud, H étant la Dame ou le Roi.)

* Sauf honneur sec en Nord, nettement moins probable que Hx ou HHx en Sud.
(Equivalent si Nord a les deux honneurs secs.)




A G654 Sud Ouest Nord Est
vYDV74 1 14 X —
R4
% R542 Isa — — —
M AVBT72 sy AMD3
VA9 ¥ 10832
DV8 9752
% D76 % V109
A R109
Entame : #'7 Y R65
A1063
Par : Sud 1SA +1 % A83 Enchéres Y 57 7 Jeude la carte Y Y 7
X ="Spoutnik". Au moins quatre Cceurs, au moins 7 H.

ISA = 12-14 H, régulier, sans quatre cartes a Cceur.
Ne promet pas l'arrét Pique. (Voir donne 5.)

La Dame de Pique pousse au Roi de Sud, qui ne peut laisser passer, il perdrait tous les Piques.

Pour totaliser trois levées de Cceur, le déclarant joue deux fois petit vers les honneurs groupés,
espérant le partage 3-3 de la couleur ou 1'As au plus second chez l'intervenant. Celui-ci fournit un
petit la premiere fois, Sud vient en main a Trefle et insiste a Cceur. Ouest prend, bien oblige, encaisse
ses Piques (ouf, Sud n'en a pas quatre...) et joue la Dame de Carreau. Le Roi du mort, Cceur pour le
Roi, Trefle pour le Roi, le Ceeur maitre et I'As de Carreau. Plus un.

A 10832 Sud Ouest Nord Est
YV1092 2 &% _ 2
& 8D652 — 2 SA — 6 SA
» AV a RD7 — — —
v ARD . v 86
V43 { 20 AD109
% AR986 % V1032
M 9654
Entame : ¥ Valet v 7R57 %3
Par : Ouest 6SA = %74 Encheres * W j? Jeu de la carte * jj j{
24 = Fort indéterminé. 2¢ =Relais. 2SA = Régulier, 22-23 H.

6SA = Avec 34-35 H dans le camp, le total pour le petit chelem est atteint.
(Mais pas pour le grand, il en faudrait 37.)

Avec neuf levées de téte (trois Piques, trois Cceurs, un Carreau et deux Tréfles), Ouest cherche les
levées manquantes a Carreau et a Trefle.
Si les Trefles procurent cing levées, cela en fera douze, il tentera ensuite I'impasse Carreau.

As de Cceur, As de Trefle (coup de sonde, pour le cas de la Dame seéche, ou quatriéme en Sud) puis
le Valet de Carreau laissé filer. Sud fait son Roi, Ouest prend le retour et tire le Roi de Trefle, le
meilleur maniement avec neuf cartes quand seule la Dame manque. Ouf, elle tombe, juste fait.

A noter qu'Ouest pourrait tirer ses levées annexes aux Trefles pour compter les mains.
Mais cela ne donnerait rien ici, Nord et Sud fournissant trois fois dans chaque couleur.




AD765 Sud Ouest Nord Est

¥ D10965 — —

7
%874 1v  3& 49 5

A RV1092 i M8 — — —
v2 v43
ADVS82 R10965

% R5 % AV1092
A A43

Entame : ¥ AS ¥ ARV87
43

Par : Est 5¢ = % D63 Enchéres Y W .7 Jeude la carte Y <7 57

3% = Bicolore Pique-Carreau, au moins 5-5, belles couleurs.
4% = Barrage avec cinq atouts et, le plus souvent, un singleton.

5¢ = Cinq atouts par le Roi, un As et un singleton... Le moins que l'on puisse faire !
(Est craint plus "d'empailler" le chelem que de chuter la manche.)

Est coupe le deuxiéme tour de Cceur et joue deux tours d'atout, en finissant en main.
Il présente un Pique, Sud plonge de I'As (de peur de ne plus le faire, ce qui serait le cas) et le
déclarant termine en double coupe. Onze levées, 400 pour Est-Ouest.

Atout Ceeur, cinq levées pour la défense (un Pique, un Carreau et trois Trefles).
Au palier de 5, contré, 800 pour le camp Est-Ouest !
Au palier de 4, contré, ou si la défense "file" une levée, 500. Déja trop cher !

A76 Sud Ouest Nord Est
DV96
D75 34 — — —
L 3) sy A R32
v D10876 ¥ RV4
R872 A103
% 9082 % AV106
A ADV10984
Entame : ¥ 6 v 24
Par: Sud 34 = % R43 Enchéres Y ¢ 5\c Jeude la carte Y Y ¢

3@ = Sept belles cartes, barrage.

Ouest entame Cceur sous la Dame cinquiéme, espérant créer une ou plusieurs levées (sans trop de
risque d'affranchissement adverse, vue la longueur), pour I'As du mort. Sud laisse filer le 7 de Pique,
poursuit par Pique pour sa Dame et encaisse 1'As. Il joue ensuite Carreau pour la Dame et I'As d'Est,
qui insiste a Ceeur coupé par le déclarant. Celui-ci continue Carreau, Ouest plonge du Roi et fait
couper Sud en jouant Cceur. Ce dernier présente le Roi de Trefle, Est... laisse passer !

En effet, s1 Est prend, il permet a Sud d'accéder au mort par la Dame de Trefle.
Il pourra alors défausser son Tréfle perdant sur le Carreau affranchi. Mais pas ici, juste fait.




A AD54 Sud Ouest Nord Est
Y R63 1 — 14 2
65
% A862 R — 4 % —
M 10876 h\VI2 4 — 49 —
¥ 10872 . YDV9 L L
V1097 230§ ARD832 44 454
& 3 ~ % 9 54 — 6 % —
A R3 _ _
Entame : ¢ Valet v 2‘54
Par : Sud 6 = % RDV10754 Enchéres Y Y Y Jeu de la carte Y 57 57

2¢ = Six cartes, ou cinq tres belles, 11-17 HL.
3# = Six belles cartes, pas nécessairement un jeu fort.
44 = Fit fort, ambition de chelem.

44,49 46 = Controle.
Celui a Pique montre un honneur, qu'il est important de montrer, dans la couleur nommée de Nord.

5@ = Deux clés et la Dame d'atout.

Sud coupe maitre le deuxiéme tour de Carreau, donne un tour d'atout et encaisse trois levées de
Pique pour défausser un Ceeur. Douze levées dans votre escarcelle.

Plus facile a jouer qu'a enchérir !

A RV10875 Sud Ouest Nord Est
v ARD P
& V5 2 SA — 4 & —
M4 M 32 — —
¥ 1053 vYV874
108764 { 24 ARV9
% D964 % A87
Entame : ® As v ggz
Par : Nord 44 = % R1032 Enchéres Y ¢ 5\c Jeude la carte Y& /7 ¢

X = D'appel. Aumoins 12 H, court a Pique, un support pour les autres couleurs.
2SA ="Truscott". Au moins quatre Piques, au moins 11 DH.

46 = De quoi jouer la manche, méme si Sud est minimum.

As de Carreau, le 4 en Ouest (parité, avec deux cartes au mort), puis le Roi, le 6 en Ouest
(préférentiel, rien a Ceeur - et pas forcément quelque chose a Tréfle). Sans grand espoir de chute, Est
encaisse I'As de Trefle et en rejoue. Le Roi du mort et les atouts. 420 pour Nord-Sud.

Si Ouest décide de sacrifier parce que "non vulnérable", il dit 4SA, appel aux mineures.
Est joue alors le contrat de 5¢ X (sans distribution, le camp Nord-Sud ne surenchérit pas a 5®).
Trois levées de chute (un Pique, trois Ceeurs et un Trefle a concéder), 500 pour Nord-Sud !
Ouest retiendra que "non vulnérable" ne signifie pas "invulnérable"...




A 84 Sud Ouest Nord Est
¥ ARD 24 _
¢ AD82
4 V953 == M AD1072 3% — 3¢ —
v 106 . Y V932 . - -
¢ R105 25 ¢ V9 35A
% V985 % 104
M R6
Entame : &7 v 8754
¢ 7643
Par : Nord 35A = * 632 Encheres * * * Jeu de la carte * * *
2¢ =Forcing de manche. 29 =Pas d'As ni de Roi, sans jeu.
2SA = A partir de 24 H. 3% = Stayman.
3¢ =Pas de majeure quatriéme. 3SA = Avec 3H, vous n'avez rien d'autre a dire.

Le Roi du mort, "a la volée", seule chance de faire un pli dans la couleur. Ouf;, il tient !

Pour gagner son contrat, Nord doit choisir entre le Roi de Carreau placé (50% de chances) ou le partage 3-3
des Tréfles (36% de chances). Mais il ne peut pas cumuler ces deux chances, n'ayant plus d'accés au mort pour
tenter I'impasse s'il commence par tester les Tréfles...

(C'est pour cela qu'il ne peut pas non plus envisager une quatrieéme levée de Ceeur.)

Conformément aux probabilités, il joue Carreau pour sa Dame, en fermant les yeux...
Il les rouvre, elle a fait la levée, juste fait, puisque les Trefles "accrochent".
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A\V32 Sud Ouest Nord Est
YD —
¢ 982
% D108742 3v 3 A — 44
A AD10987 A R65 — — —
v5 ¥ 9643
¢ ARD5S ¢ V43
%53 % ARG
A4
Entame : ¥ Dame ¥ ARV10872
¢ 1076
Par : Ouest 44 +2 % V9 Enchéres * * * Jeu de la carte * * *
3% = Sept belles cartes, barrage. 3® = Six cartes, ou cinq treés belles, 12-17 H.

46 = Le fitet 11 H, déclarez la manche ( pas de barrage sur un barrage).

Sud surprend la Dame de Ceeur du Roi et poursuit de 1'As. Connaissant la répartition 7-1 des Ceeurs, Ouest peut
couper du 10, espérant le Valet d'atout en Sud, ou couper maitre, en espérant le Valet d'atout en Nord
(éventuellement en faisant I'impasse). Le principe des "places vacantes" oriente vers la deuxieme option ! En
effet, Nord sera souvent plus long a I'atout que Sud.

Apres la coupe de I'As, Ouest tire la Dame* d'atout puis laisse filer le 10, qui fait la levée.

Pique pour le Roi puis le reste est maitre, plus deux. Bon maniement.

* Laisser directement filer le 10 de Pique permet de capturer le Valet quatriéme en Nord (10% des cas, en
admettant que Sud ne les a pas tous). Tirer la Dame permet de se prémunir contre le Valet sec en Sud (12,5%
des cas, donc légerement plus probable).



https://www.bridgeplus.com/voyage/reveillon-au-pouliguen-hotel-westotel-4/

A G443 Sud Ouest Nord Est
V A743 1SA — 2 &% —
V5
& AVO7 2 A — 3 SA —
A R102 M 987 — —
v 1082 27 Y RD9
AD983 1072
%43 ~ % 10862
M ADV5
Entame : ¢ 8 Y V65
R64
Par : Sud 3SA = % RD5 Enchéres Y 57 7 Jeude la carte Y Y 7

La séquence est sans histoire.

Ouest entame Carreau, Sud passe le Valet du mort, Est fournissant le 2 en pair-impair.

Le déclarant tente I'impasse au Roi de Pique, Ouest prend et, connaissant le Roi de Carreau en Sud
(s'il l'avait, Est 1'aurait fourni a I'entame), ne joue pas Carreau (il offrirait le Roi, encore second, Est
ayant montr¢ trois cartes dans la couleur). I1 contre-attaque Cceur ou Trefle.

Ce bon retour limite Sud a neuf levées

Mais si Ouest insiste a Carreau, il offre une précieuse surlevée au déclarant...

A RD1093 Sud Ouest Nord Est
v 1v 2w 3
43
+ AD1082 X — — 4v
M 54 M AVT76 — — —
Y RD1097 . VAV863
ADV
%743 OTOV5
M 82
Entame : %2 v 42
R109862
Par : Quest 49 = % R96 Enchéres Y Y Y Jeu de la carte Y Y Y

2% = Bicolore Pique-Tréfle, au moins 5-5, belles couleurs.

3% = Cue-bid le moins économique. Fit Cceur, au moins 12 DH.
X = Pour l'entame, un gros honneur dans la couleur.
Passe, en Ouest = Minimum.

Confiant, Nord entame d'un petit Trefle (parfois le Roi de Sud est second), Sud prend et en rejoue,
en main, Nord contre-attaque du Roi de Pique (méme si Sud n'a que deux cartes dans la couleur, si
Nord y persiste, le mort coupera maitre). L'As du mort, deux tours d'atout en finissant au mort et
impasse Carreau. Ouf, elle réussit, juste fait.

Si Nord entame du Roi de Pique, Ouest joue a 1'identique. Mais la défense n'ayant pas pris ses plis
de Trefle, il en défausse un du mort, sur son troisieme Carreau (faisant deux fois l'impasse dans la
couleur, communiquant par l'atout). Plus un... Bel opportunisme de Sud !




A D9643 Sud Ouest Nord Est
v 876 — —
RV102
&7 0 14 — 4 & —
;dAV2 - [ Y- — —
YV1092 . ¥ ARDS
95 29 8743
% RV92 % 108653
A R10875
Entame : ¥ Valet v 43
ADG6
Par: Sud 44 = % AD4 Encheres *** Jeu de la carte ***

4@ = Barrage avec cing atouts et, le plus souvent, un singleton (surtout vulnérable).

Le seul probléme sur cette donne est un éventuel partage 3-0 des atouts.
La défense commence par trois tours de Cceur, Sud coupe et constate qu'Est posséde neuf points a
Cceur. Or il a passé d'entrée, I'As de Pique se trouve donc dans la main d'Ouest !

Si un adversaire possede trois atouts, cela ne peut étre que lui !

Roi de Pique puis, voyant la défausse d'Est, Pique pour faire I'impasse au Valet ultérieurement.
Ce bon compte des points permet de gagner le contrat.

Ce qui n'aurait pas été le cas en jouant Pique pour la Dame...

A73 Sud Ouest Nord Est
v 862 .
982
% AR983 — 2 SA — 4 &
NG5 & RDV10984 — — _
¥ RD43 30 ¥ A5
R543 ADV
742 * 6
A A2
Entame : o Dame v ¥01$g7
Par : ESt 4‘ +1 * DV105 Encheres *** Jeu de la carte ***

2¢ =Forcing de manche.
2SA = Pas d'As mais au moins deux Rois ou 8 H, avec une distribution régulicre.

4@ = Le saut a la manche indique qu'il manque (au moins) deux As.

Avec deux séquences, Sud doit choisir la plus forte, Trefle est le meilleur choix statistique.
Est coupe le deuxieme tour de la couleur et joue le Roi de Pique.
Sud prend de 1'As et insiste a Trefle, onze levées faciles.

A noter que I'entame Coeur "file" la douzieme levée...
En effet, Est joue trois tours de la couleur, défaussant son Trefle, avant de jouer atout.




A RD94
¥ AD1076
5
* D86
d A1082 M\765
v 92 " v 53
RD1087 V962
% R7 ~ % 532
A3
Entame - 46 | ¥ RV34
A43
Nord 49 +1 & AV1094

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

1% 1¢ 1v 3
49 —

1% 1 1v 3
3v 49

Encheres * * 3/3 Jeu de la carte * 3/\7 jﬁ?

As de Carreau, deux tours d'atout en finissant en main et impasse Trefle.
Elle rate, Ouest fera ensuite son As de Pique, plus un.

1% = Au moins cinq cartes, si vous jouez la "collante". Sinon, au moins quatre.
3¢ = Barrage avec quatre atouts et, le plus souvent, un singleton.
49 = Connaissant le fit neuviéme, la main compte 18 DH (en face de 8, enchére libre de Nord).

Séquence 2, sans la "collante" : 3% = Quatre cartes, premicre zone, irrégulier.
Nord, connaissant le fit neuvieme, et avec le bon singleton, compte alors 14 DH.
Sans distribution particuliére (pas de singleton), le camp Est-Ouest ne sacrifie pas.

Atout Carreau, un Trefle, un Carreau, deux Ceeurs et deux Pique a perdre.
Au palier de 5, contré, 800 pour Nord-Sud... (Mais Nord surenchérira certainement a 59.)

Sud Ouest Nord Est
1& 14 X

— 2 A — 2 SA

— 3 SA — —

Encheéres * W j? Jeu de la carte * * j{

A ADV103
¥ AR3
106
% 9086
MNT76 gy » R854
v 65 . v D1087
AR5 {E DV94
% ARDV107 o 4
A92
Entame : #9 vYV942
8732
Par : Est 3SA +1 & 532
X ="Spoutnik". Au moins quatre Cceurs, au moins 7 H.
26

= Cue-bid. Main forte, sans enchere naturelle satisfaisante. 34 serait trés insuffisant.

(Peut cacher un fit Ceeur, avec une main réguliére).
2SA = Un arrét Pique au moins, sans cinq cartes a Cceur.

Votre partenaire entame le 9 de Pique et, sachant qu'Est posséde le Roi, vous lui comptez neuf
levées (un Pique, deux Carreaux et six Trefles) et sans doute davantage (il n'a pas que 3 H...).
Encaissez As-Roi de Cceur, parfois Sud aura la Dame (et méme aussi le 10, pour moins un).
Ce n'est pas le cas mais vous avez limité Est a dix levées.

Qui auraient été onze sur une autre défense. Toute une différence en TPP !




A\732 Sud Ouest Nord Est
¥ AR432 _ _
102
A 10965 - ARS84 2 — 2 —
¥ D86 33 Y Vo7 3 SA — — _
A843 965
* 43 % R1086
A AD
¥ 105
Entame : #10 RDV7
Par : NS 3SA +1 % ADV75
AD9 Sud Ouest Nord Est
¥ RV864 _
RD7
% ARV — — lv —
A 102 A AB764 14 — 2SA -
¥ D1092 v 753 3 SA — _ _
10862 A3
% 1064 %972
A RV53
VA
Entame : %9 V954
Par : NS 3SA +1 % D853
A AR3 Sud Ouest Nord Est
v763 — 1 — 16
842
# A1043 - v =4y
V7 sy M 108654 — — —
v AD109 ¥ RV82
ARDV109 il 5
% 6 g s D72
A D92
¥ 54
Entame : ® As 763
Par: EO 49 = % RV985
A AO873 Sud Ouest Nord Est
Y D10 — 14 4
54 — o -
% AR107
& RD104 ! Y5
¥ R8763 . v A4
8 { 36 RDV109732
* D32 * 64
A\V52
Y V952
Entame : ®2 A6
Par :EO 4 ¢ -1 V985




AG4?2 Sud Ouest Nord Est
¥ 53 1 1e
ADV32
* AV7 — 3 — 4v
M R3 - & ADV10 _ - —
v V862 ¥ AR1097
1065 974
% RD104 %9
A 0875
v D4
Entame : ¢ Roi R8
Par : EOQ 49 -2 % 86532
A52 Sud Ouest Nord Est
YV843 1
982
£ 10865 14 X — 2
v D972 Y R6 —
654 | RDV1073
% AR3 % DVI
A RV10643
¥ A105
Entame : 85 A
Par : EO 3SA +1 %742
A RV643 Sud Ouest Nord Est
v 94 1 — 1a —
- ggg 28A — 3% —
A 95 A872 34 — 4 4 —
v D852 . ¥ 10763 — —
105 39 R962
% AVI43 > & D5
A AD10
¥ ARV
Entame : 07 AV 84
Par: NS4 = * 1087
ADI107 Sud Ouest Nord Est
¥ R9832 — le —
*X9R5 14 - 1SA —
A G4 A32 24 — — —
Y V4 ¥ AD106
RD843 { 40 A1072
% D1092 % V84
A ARVI985
v75
Entame : ¢ Roi 6
Par:NS2& +2 % 7653
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